УСЛОВИя
проведения открытого ТУРИСТСКОГО Фестиваля учащейся молодежи и турИстической общественности «пОД облаками» 
(ОКТЯБРЬ 2017)

Виды, отмеченные звёздочкой (*) – виды, входящие в комплексный зачет.

ТУРИСТСКИЕ ВИДЫ

СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ТУРЭСТАФЕТА» *

Участники: 4 человека (не менее 2 девушек).

Зачет: лично-командный (фиксируется результат команды и время прохождения дистанции каждым участником)

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, номера, рукавицы; страховочная система, 3 карабина, прусик - выдается перед стартом. Допускается использование дополнительного снаряжения!
Домашнее задание – научиться вязать узел «встречный», диаметр веревки 6 мм.

Старт и движение по дистанции: жеребьевка принудительная, по забегам (по 3-4 команды в каждом). Старт для участников первого этапа в каждом забеге общий. После старта участник бежит на первый этап, по окончанию работы на этапе отдаёт «бегунок» судье и убегает на оценочную петлю данного этапа, по окончанию которой получает от судьи «бегунок» с выставленной оценкой: «-»-без штрафа, «1»-штрафной балл и т. д. Не прохождение этапа – 5 бл. После последнего этапа участник бежит к зоне штрафных  кругов, отдает «бегунок» судье и бежит оценочный круг, по окончании которого судья объявляет участнику сумму  штрафных баллов. Если такие есть, участник бежит штрафные круги по количеству штрафных баллов, после чего бежит в зону передачи эстафеты и отдает «бегунок» следующему участнику своей команды. Заключительный этап эстафеты – «Установка палатки». Первый финишировавший участник команды направляется в специальный квадрат, где начинает установку «двускатной» палатки. Каждый последующий финишировавший присоединяется к установке. 

Результат участника: результаты подводятся отдельно между юношами и девушками, побеждает участник, показавший наименьшее время на дистанции (этап «Установка палатки» не учитывается).
Результат команды определяется по времени прохождения дистанции всей командой. 

Перечень предполагаемых этапов:

	1.Вязка узлов (узел встречный, репшнур судейский)

2. Переправа по бревну

3. Навесная переправа

4. Подъем по склону
	5. Переправа по параллельным веревкам 

6. Маятниковая переправа

7. Установка палатки

8. Кочки


СПОРТИВНО-ТУРИСТСКАЯ ИГРА «ИСПЫТАЙ СЕБЯ» *

Участники: 4 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: командный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Номер, беседка страховочной системы, карабин, каска выдается перед стартом, рукавицы для этапа «Прыжок с шестом» (можно оставлять на этапе). Не допускается использование дополнительного снаряжения!
Старт и движение по дистанции: дистанция «Испытай себя» состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов личное в произвольном порядке.

Задача команды: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Каждому участнику дается 2 попытки (подряд) на прохождение каждого этапа. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на любой другой этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа и более не имеет права проходить этот этап.

Команда имеет право финишировать до окончания КВ не зависимо от количества пройденных этапов.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов более высокое место занимает команда с наименьшим временем работы на этапах. При равенстве баллов и времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на ключевых этапах (будут указаны в технической информации).

КВ дистанции будет представлено в технической информации. На отдельных этапах будет разрешена взаимопомощь. Прохождение отдельных этапов осуществляется с самостраховкой.

Перечень предполагаемых этапов

1. «Горизонтальные параллельки». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальным параллельным веревкам.

2. «Противовес». Между деревьями навешены веревки определенным способом. Используя вес своего тела, участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, не коснувшись земли.

3. «Горизонтальный маятник». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, используя горизонтальные маятниковые перила.

4. «Бабочка». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «параллельным веревкам», соединенным посередине карабином. Обязательна самостраховка!

5. «Перехлест». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «пересекающимся» веревкам.

6. «Лестница-чудесница». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальной лестнице, не касаясь земли.

7. «Переправа по бревну». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по качающемуся бревну, держась за перила.
8. «Скалодром». Участники проходят трассу скалодрома свободным лазанием с верхней судейской страховкой.

9. «Веревочная лиана». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, держась за отдельно свисающие веревки. Обязательна самостраховка!

10. «Поломанный мост». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по доскам, которые самостоятельно укладывают на горизонтальные параллельные веревки. Скольжение досками по верёвкам запрещено.
11. «Жерди». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по жердям, самостоятельно укладывая их на опоры. Этап завершен, когда жерди убраны из опасной зоны и возвращены в стартовую зону.
12. «Прыжок с шестом». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, совершая прыжок в длину с использованием шеста в качестве опоры (обязательно в рукавицах).

13. «Рукоход». Между деревьями на определенной высоте жестко закреплена веревка. К ней жестко прикреплены короткие веревочные петли. Необходимо преодолеть расстояние между контрольными линиями, перебирая руками по петлям, не касаясь земли. Верхнюю веревку в качестве опоры использовать нельзя.

14. «Навесная переправа». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по навесной переправе.

15. «Дозор» Участнику необходимо подняться по веревочной лестнице с судейской страховкой.

16. «Подъем по канату». Участнику необходимо подняться по канату с судейской страховкой.

ИГРА НА КОМАНДООБРАЗОВАНИЕ «ВЕЛИКОЛЕПНАЯ КОМАНДА» *

Участники: 5 человек (не менее 2 девушек).

Зачет: командный.

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма.

Старт и движение по дистанции: Старт всех команд одновременный. Прохождение этапов командное. Перед стартом командам выдается зачетно-маршрутная книжка (ЗМК), с указанным обязательным первым контрольным пунктом. Командам необходимо пройти дистанцию игры, которая состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах, за контрольное время игры (КВ_И). Все этапы проходятся в любой последовательности (кроме первого). В районе старта вывешивается несколько экземпляров контрольной карты с обозначенными этапами.

Задача команды: за КВ_И набрать как можно больше баллов, выполняя задания на этапах. К прохождению этапа команда допускается один раз. Каждый этап имеет свое КВ этапа (КВ_Э). Команда получает баллы, если за КВ_Э она выполнила условия данного этапа, независимо от количества попыток. Если команда не выполнила условия этапа за КВ_Э, то она не получает баллы и больше не допускается к прохождению данного этапа. Команде до работы на этапе необходимо отдавать ЗМК для отметки судьи.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов - более высокое место занимает команда с наименьшим временем прохождения игры (команда имеет право финишировать до окончания КВ_И, не зависимо от количества пройденных этапов). При равенстве баллов и времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на ключевых этапах (будут указаны в технической информации).

Перечень предполагаемых этапов (возможны и другие, не указанные в списке этапы):

1. Туннель. Участникам команды необходимо преодолеть лабиринт с препятствиями различной высоты, не задев их, двигаясь друг за другом (шеренгой), положив руки на плечи впереди идущему. У всех участников, кроме одного, завязаны глаза. Один участник находится за лабиринтом, на расстоянии указанном судьей, и координирует действия своей команды. Остальным участникам запрещается разговаривать.

На обсуждение и выработку системы коммуникаций участникам дается 2 минуты (не входящих в КВ_Э).

2. Очередь. Участники команды становятся в круг. Всем завязываются глаза, чтобы никто не мог видеть. Судья проходит возле каждого участника  кладёт ему в ладонь жетон с номером от 1 до 5, каждому свое, не повторяясь, и по ладони тихонько простукивает данное число. После этого дается команда «всем выстроиться в очередь», чтобы каждый занял свое порядковое место. Разговаривать участникам команды запрещено! Все должны без слов и, не видя друг друга, понять, где очередь начинается, где кончается и где чье место в ней.
3. Тропинка. Двум участникам команды завязывают глаза. Задача участников с завязанными глазами пройти по коридору, которой ограничительной лентой выложен на земле,  не заступив за ограничительную линию, прислушиваясь к советам других участников команды. Остальные участники располагаются в указанном судьей месте.
4. Экскаватор. Участники должны поднять мячи с земли с помощью лопаты-трубы, транспортировать их в указанное место и выгрузить. Управлять трубой можно только с помощью веревок. Необходимо за контрольное время транспортировать все шарики.
5. Весёлая дорожка. За дерево закреплены концы двух веревок длиной 10-15 м. Участники команды располагаются в обозначенной зоне, в которой расположены вторые концы веревок. Между деревом и участниками на земле расположена емкость. Участникам команды необходимо попасть мячом, который размещается один из участников на веревках у дерева в емкость. Подсказка: команде необходимо сделать перила, по которым можно прокатить мяч.
6. Тропа доверия. По натянутой веревке идет один человек, остальная команда создает коридор для его поддержки (работают одновременно 4 человека). Поддерживать можно только корпусом тела, руками трогать нельзя. По «тропинке» должен пройти только 1 участник команд, держа руки вниз. Нарушения: идущий опирается на кого-то или кто-то поддерживает его руками. 
7. Веселые кочки. Участникам команды нужно перебраться с одного берега на другой условного болота при помощи «кочек». Количество кочек – по количеству участников. Изначально все кочки находятся на стартовом берегу и участники берут их сами по мере необходимости. Но, на каждой кочке, находящейся на болоте, должна находиться хотя бы одна конечность человека, иначе она тонет и выходит из игры (судья забирает кочку). Запрещается передвигать кочки ногами. Если участник делает заступ за край кочки, то все команда начинает работу с начала.
8. Ловцы жемчуга. В центре круга с 10 метрами в диаметре, расположен один из участников команды. Этому участнику судья выдает 4 мяча для тенниса (жемчужины). Остальные четверо участников становятся с четырёх разных сторон в обозначенные зоны. У каждого из них, небольшое ведро или мешок с небольшой горловиной. Задача каждого участника поймать одну жемчужину. В случае потери одним из участников жемчужины, все жемчужины возвращаются в центр первому участнику.
9. Водолей. Участникам необходимо с помощью веревок, прикреплённых к ведру пересыпать шарики в другое ведро. У 4 участников завязаны глаза, они между собой не имеют права переговариваться. Командует пятый участник команды. Запрещается браться за веревки ниже указанной судьёй  зоны.
10. Худой мост. Все участники команды берутся за руки. Их задача пройти по тонким брусьям не упав (по ходу возможны минимальные препятствия). Разговаривать участникам команды запрещено!
11. Цепочка. Участники команды образуют круг и берутся за руки. В каждом месте сжатия рук висит по одному обручу. Нужно собрать все обручи в одном месте, пролезая в них, не разрывая рук. Во время прохождения этапа, запрещается разговаривать всем участникам. Каждый участник находится в обозначенном судьей месте.
12. Memory. Участникам команды необходимо запомнить за определенное время все символы, изображенные на судейской карточке, и по памяти нарисовать их в карточке команды.
13. Поломанный мост. Участникам команды необходимо перебраться с одного «берега» на другой по доскам (брусьям), которые необходимо укладывать на «остатки» моста. «Мост» представляет собой два параллельных бревна, на которые участникам запрещается становиться. Так же запрещено передвигать брусья ногами. Брусья выдаются судьей.
14. Строитель. Команде предлагаются жестяные банки. Задача: за контрольное время составить высокую конструкцию при помощи канцелярских резинок.
15. Круговая порука. Все сидят в кругу на стульях, на коленях одного из участников находится маленький мячик. Необходимо передать его от первого участника, к последнему молча без использования рук. Мяч должен «побывать» на коленях у каждого участника. Запрещается вставать со стульев.
16. Джойстик. Вся команда  встает друг за друга, причем каждый берет за руку соседа за большой палец. Большой палец соседа будет джойстиком. На стол кладется небольшой предмет (монета, сережка и т. п.). Все закрывают глаза, кроме последнего участника команды. Он и управляет «джойстиком», передавая первому команду через остальных участников. Цель первого опустить руку точно на предмет на столе. Во время прохождения этапа запрещено разговаривать всем участникам.
17. Перевертыши. Участники команды становятся на небольшой коврик. Их задача, не сходя с этого коврика, перевернуть его нижней стороной к верху. При заступе за коврик, команда начинает работать заново. Разговаривать участникам команды запрещено!
18. Ценный груз. Участникам команды необходимо, удерживая с помощью веревок в равновесии площадку, пронести по дистанции с препятствиями «предмет», располагающийся на этой площадке. Держать площадку можно только за петли на веревках. Если предмет упал или участники взялись не за петли на веревках, то команда проходит этап с начала.
19. Наводнение Участникам выдаётся верёвка, необходимо, закрепив веревку за три опоры, оборудовать себе укрытие от «наводнения», разместиться  всей командой и провисеть на нём в течение 2 минут, не касаясь земли и опор.
20. Финские лыжники Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями стоя друг за другом на длинных деревянных «лыжах». Если участник команды или несколько участников касаются поверхности земли (в том числе касание руками), то команда возвращается на начало этапа.
21. Гусеница. Участники команды выстраиваются в колонну, и все поднимают прямо вытянутые руки вверх. Между участниками на уровне груди зажимаются мячи. Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями не уронив ни один из мячиков и не опуская рук. Если у участников команды выпадает мяч или участник опускает руку, то команда должна заново начать движение от места старта этапа.
22. Дровосек. Участникам команды необходимо перепилить бревно / брус управляя пилой веревками, прикрепленными к ее ручкам. Держать веревки можно только за определенные участки, обозначенные маркером.
23. Равновесие. Участникам необходимо не касаясь друг друга установить (и в течение 5 секунд удержать) равновесие на качелях. В случае касания участниками друг друга результат не засчитывается.
24. Нога в ногу. Участникам команды последовательно друг с другом связываются ноги. Задача команды – пройти дистанцию с препятствиями, не сбив их.
25. Дорожная служба. Один участник команды должен проехать по дороге на велосипеде, которую выкладывают из ковриков перед ним остальные участники команды. Количество элементов дороги ограничено, поэтому необходимо быстро перекладывать те «участки дороги», по которым уже проехал участник. В случае касания участником, движущимся на велосипеде, одной или двумя ногами земли / «дороги», или выезда велосипеда за пределы «дороги» команда возвращается на старт и повторяет попытку. 
26. Танец индейцев. Участники становятся в круг  и ставят перед собой палку на обозначенные участки, держа ее одной рукой (вторая убирается за спину). По команде «Старт» участники должны переместиться по кругу оставляя палки на своих местах и не уронив ни одну из них.
27. Рулевой. Команде необходимо провезти колесо по узкому коридору при помощи палок. Участники команды не имеют право заходить на ограниченную территорию, по которой они катят «колесо». Если колесо падает или касается линии, то участники команды должны вернуться на начало этапа. Палками разрешается касаться колеса только торцом.
28. Рыболов. Участникам необходимо не заходя за огороженную территорию при помощи «удочки» достать «предмет» (например, ведро). Удочка - длинный и тяжелый брус, к которому на краю прикреплена веревка с крючком. Предмет по земле волочить нельзя. Если участник или предмет касается земли в опасной зоне, то команда начинает работу сначала. В случае заступа участник обязан сразу по требованию судьи вернуться на огороженную территорию.
29. Над пропастью. Все участники команды располагаются в ограниченном квадрате. За пределами этого квадрата на «недоступном» расстоянии располагается «предмет». Участникам команды необходимо достать этот предмет, используя только оборудование, выданное судьей.
30. Клетка. Внутри высокой клетки лежит мяч. Задача команды при помощи палок  достать мяч  через верхнее отверстие клетки.
31. Лабиринт. Участникам команды необходимо выкатить мячик из лабиринта, управляя площадкой с лабиринтом при помощи веревок.
32. Час пик. Участники команды располагаются на доске. Стоящий с краю участник должен «перейти» на другой край доски. После этого так же должен поступить стоявший следом участник. И таким образом все участники должны перейти с одного края доски на другой.
33. Болото. Участники команды берутся за петли одной веревки (одна петля – один участник). Задача команды переправиться через «болото» со стартового берега по «кочкам». Заступать за пределы «кочки», а так же отпускать руки от веревки запрещено.
СОРЕВНОВАНИЯ ПО ВИДУ «КОНТРОЛЬНО-ТУРИСТСКИЙ МАРШРУТ» (КТМ)*

Участники: 4 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: командный.

Обязательное снаряжение: в соответствии с этапом «Снаряжение».

Старт и движение по дистанции:

Соревнования КТМ заключаются в прохождении дистанции в заданном направлении согласно временного графика команды (система РАЛЛИ). Дистанция содержит естественные и искусственные препятствия с теоретическим и практическим выполнением заданий на этапах.

Команда должна пройти всю дистанцию в пределах контрольного времени дистанции (КВ_Д).

Все команды собираются в определённом месте, где получают ЗМК и карту, и проходят одновременно проверку снаряжения. После этого каждая команда выдвигается на свой первый этап (указан в ЗМК), откуда и будет дан старт команд.

Старт всех команд одновременный. Разделение команды на дистанции запрещено. Команды не в полном составе к работе на этапе не допускаются. Командам необходимо проходить этапы последовательно, в соответствии с графиком, указанным в ЗМК.

Каждый этап имеет свой максимальный штраф (МШ_Э) в баллах. На всех этапах устанавливается контрольное время (КВ_Э), при превышении которого, команда получает штрафные баллы (но не больше МШ_Э).

При опоздании на этап команда допускается и работает на этапе до истечения своего контрольного времени работы на этапе, согласно графика. При пропуске этапа команда получает снятие с этапа. Посещение этапа вне графика не допускается.

На каждом этапе необходимо предъявлять судьям ЗМК для отметки. За потерю ЗМК выставляется штраф – 20 баллов.

Финиш команды отсекается по последнему участнику команды в месте, указанном на карте.

Результат команды определяется по минимальной сумме штрафных баллов. Команда, не прошедшая  отдельные этапы, занимает место после команд, прошедших все этапы. Команда, превысившая КВ_Д, занимает место после команд, вложившихся в КВ_Д.

Условия работы и перечень предполагаемых этапов.

1 ЭТАП. Снаряжение. МШ_Э – 30 бл.

Команда в полном составе проходит проверку снаряжения. 

Обязательное снаряжение:

Личное: спорт. одежда по сезону, закрывающая локти и колени, кроссовки, рукавицы, страховочные системы - 1 шт.

Групповое: рюкзак– 1 шт., компас - 2 шт., часы - 2 шт., спички в герметичной упаковке, туристский коврик 1 шт. или куртки (штормовки) 3 шт. (или спецполотно), репшнуры – 6 шт., топор (в чехле) - 1 шт., блокнот 1 шт., карандаши - 4 шт., ёмкость с водой не менее 2 –х литров, телефон (заряженный и включенный!) – 2 шт, аптечка (согласно Положению),

Штрафы:

· Отсутствие личного снаряжения (за каждый предмет)-1 балл.

· Отсутствие группового снаряжения (за каждый предмет)-2 балла.

· Отсутствие медикаментов (за каждый предмет) – 1 балл. (медикаменты с истёкшим сроком годности не засчитываются и в случае их выявления ставятся штрафные баллы как за отсутствие медикаментов.)

Команда не допускается к старту если отсутствуют компаса, телефоны, медаптечка или более 50% медикаментов в ней.

2 ЭТАП. Узлы. МШ_Э – 32 бл.

Рекомендуемое снаряжение: Репшнур Ø 6 мм, длина 2 метра - 4 шт.

По команде судьи, участники вяжут на своем репшнуре узел, объявленный судьей, в заданное время (взаимопомощь действиями запрещена). Все участники должны завязать по 4 узла каждый.

Штрафы:

· Неправильно завязанный узел (в том числе перехлест) – 2 бл.

3 ЭТАП. Определение азимута на предмет. МШ_Э – 3 бл.

Рекомендуемое снаряжение: блокнот, карандаш. Компас судейский.

По команде судьи команда выходит в заданную точку, определяет азимут на обозначенные ориентиры, записывает результат с указанием азимутов и сдает судье.

Штрафы. 

- Неправильный азимут - от 5° до 10 ° - 1 балл, более 10°- 3 балла.
4 ЭТАП. Крокодил: МШ_Э – 15 бл.

Рекомендуемое снаряжение: блокнот, карандаш. 

За КВ участник команды  при помощи жестов на расстоянии 10-15 метров передаёт информацию команде. Команде необходимо записать переданную информацию в судейскую карточку и сдать его судье. Запрещается что-либо произносить участнику передающему информацию, использовать телефон, рацию и иные технические средства передачи данных.

Штрафы:

· Неточно переданная информация – 2 балла

· Неправильно переданная  информация – 5 баллов

· Использование специальных средств связи – 10 баллов

· Участник, передающий информацию, заговорил – 1 балл (за каждый факт нарушения)

5 ЭТАП. Костер 1. МШ_Э – 15бл.

Рекомендуемое снаряжение спички –1 коробок со спичками в герметичной упаковке.
Перед выполнением задания судья проверят коробку спичек на герметичность, опуская её в воду (нахождение в воде 30 сек.). На указанном месте команда разводит костер, используя свои спички. Команде необходимо за КВ пережечь судейскую нить. Разрешается использовать заранее заготовленный хворост. Укладывать хворост по высоте можно до судейской проволоки. Запрещено использование горючих материалов (бензин, сух. горючее и т.п.). По окончанию работы на этапе команде необходимо потушить костер (вода командам не предоставляется) и убрать место кострища.

Штрафы:
· Нить не перепалена за КВ– 5 баллов

· Костёр не затушен, неубрано место кострища – 3 бл.

· Использование горючих материалов (бензин, сух. горючее и подобных материалов) – 15 баллов.

· Не возможность использовать свои спички для розжига костра – 5 бл.

6 ЭТАП. Сигналы бедствия. МШ_Э – 5 бл.

Группе необходимо изготовить из подручных средств (личные вещи, снаряжение и т.п.) один из знаков, предложенных судьей согласно «Международной кодовой таблице «Земля-Воздух». Размер знака должен быть не менее 5 м в длину и 2 м в ширину. Участникам запрещается самим укладываться на землю. После завершения работы на этапе команде необходимо убрать подручные средства, которые они использовали для работы.

Штрафы:

· Неправильно выложен знак – 5 баллов

· Знак не соответствует размерам – 3 балла.

7. ЭТАП. Условные знаки. МШ_Э - 20 бл.

Рекомендуемое снаряжение: карандаш на каждого участника.

Каждый участник команды получает карточку – тест с 5 вопросами (карточки вытягиваются участниками наугад). Необходимо расшифровать знаки спортивных карт масштаба 1:10000, топографических карт. Каждый участник проходит тест индивидуально. Любая взаимопомощь - запрещена. Пишущие принадлежности команда использует свои.

Штрафы:

· Неправильный ответ – за каждый 0,5 балла.

· Взаимопомощь, нарушение тишины за каждое – 3 балла.

8. ЭТАП. Определение высоты предмета, расстояния до недоступного предмета и между предметами МШ_Э – 15 бл.

Рекомендуемое снаряжение: карандаш.

Команде необходимо определить расстояние до  указанного судьей предмета, его высоту, расстояние между предметами, записать результат в судейской карточке и сдать его судье. 

Штрафы:

· Неправильное определение расстояния - от 5 м. до 10 м. -1 бл., от 10 м. до 20 м. – 2бл., более 20 м. – 5 бл.;

· Неправильное определение высоты предмета – до 2 м. – 1 бл., 2-4 м. – 2 бл., более 4 м. – 5 бл.

9. ЭТАП. Оказание первой помощи, изготовление носилок, транспортировка пострадавшего. 
МШ_Э – 25 бл.

Команде за КВ необходимо:

1) оказать первую помощь согласно травме или состоянию пострадавшего, указанной на карточке. 
2) изготовить жесткие носилки (до выполнения всех требований по изготовления носилок, команда к дальнейшим действиям не допускается), пригласить судью для оценки работы. При неправильном изготовление носилок запрещено транспортировать пострадавшего.

Уложить условно пострадавшего на носилки и транспортировать его до места указанного судьей. Оценка качества изготовления носилок будет проверяться до и после транспортировки.

Перечень материалов разрешенный для изготовления носилок:

- Жерди 2 продольные и 3 поперечные – судейские.

- Репшнур - 6 шт.- командные.

- Коврик или куртки (штормовки) или спец.полотно - командные.
Рама носилок выполняется из жердей, при этом две поперечины располагаются поверх продольных, третья на расстоянии 20 – 50 см от головной поперечины (в сторону ног) снизу продольных жердей. Связанная конструкция должна быть жёсткой без изменения размеров по диагонали. В качестве полотна для носилок можно использовать штормовки, коврик, специальное полотно, допущенное ГСК. Шесты носилок должны быть пропущены сквозь завернутые внутрь рукава. Штормовки должны быть застегнуты по всей длине.

Транспортировка по пересеченной местности может выполняться двумя и более участниками. При движении на спуске, на участках с уклоном, пострадавший должен лежать ногами вперед, при движении по горизонтальной поверхности и на подъеме – головой вперед.
Штрафы:

· Помощь пострадавшему оказана не верно – 5 баллов

· Неправильная транспортировка - 5 баллов

· Пострадавший не транспортирован до указанного судьёй места – 5 бл.

· Падение пострадавшего с носилок или развал носилок - 10 баллов.

10. ЭТАП. Переправа по бревну с наведением и снятием перил: МШ_Э - 50 бл.
Снаряжение: веревка и карабин (судейские), рукавицы.

Участник подключается к страховочным перилам "усом" самостраховки, идущим от любого несущего элемента грудного пояса страховочной системы. Разрешена транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:
1. По судейским перилам (команда изначально получает 25 штрафных баллов): команда преодолевает этап «Бревно» по судейским перилам с самостраховкой.
2. С наведением и снятием перил: в указанном месте команде за КВ этапа необходимо оборудовать переправу через канаву по бревну с наведением и снятием перил. Переправа первого участника осуществляется с обеспечением командной страховки основной веревкой через опорную точку (карабин или судейская опора). Конец страховочной верёвки закреплён на опоре или на участнике, стоящем на самостраховке. Участники, обеспечивающие страховку, должны быть в рукавицах и развернуты лицом к переправляющемуся. Остальные участники переправляется по бревну с самостраховкой. После прохождения всех участников команде необходимо снять перила.

Штрафы:

· Двое на этапе, отсутствие самостраховки, работа на страховке без рукавиц - 2 бл.

· Не завинчена муфта карабина, заступ за контрольную линию, потеря снаряжения – 1 бл.

· Отсутствие командной страховки – 3 бл.

· Падение с бревна – 5 баллов.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· Не переправившийся участник (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

11. ЭТАП. Спуск по склону МШ_Э – 50 бл.
Снаряжение: судейское: веревка, карабин, прусики; командное: рукавицы.
Для организации самостраховки вяжется репшнуром схватывающий узел и включается в карабин, встегнутый в грудное перекрестие блокировки страховочной системы. Движение по перилам в рукавицах, веревка во время движения заложена за спину, схватывающий узел между рук. Транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам (команда изначально получает 25 штрафных баллов): команда преодолевает этап «Спуск» по судейским перилам с самостраховкой.
2. С наведением и снятием перил: участники спускаются с самостраховкой по наведенным перилам, закрепленным за судейскую опору.

Штрафы:

· Заступ за контрольную линию, потеря снаряжения, не завинчена муфта карабина, захват узла рукой при спуске – 1 бл.

· Двое на этапе - 2 бл.

· Отсутствие, прекращение самостраховки, падение - 3 бл.

· Спуск без рукавиц - 4 бл. (остановка действий участников, до исправления ошибки)

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· За непереправившихся участников (после КВ)-– 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет.

12. ЭТАП. Навесная переправа. МШ_Э - 50 бл

Снаряжение: судейское (веревка, карабин)
Используя судейские перила необходимо переправиться на другой берег. Участники в страховочных системах на исходной стороне этапа встёгивают в сдвоенную перильную верёвку беседочный карабин и переправляются по навесной переправе на целевую сторону. 

Переправившиеся участники не должны покидать зону финиша этапа до момента пока все участники команды не переправятся (подобные действия расцениваются как падение участника в опасную зону).

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам без сопровождения (команда изначально получает 25 штрафных баллов). Разрешена транспортировка рюкзака на участнике.
2. По судейским перилам с сопровождением участники переправляются с самостраховкой по наведенным перилам, с сопровождением. Транспортировка рюкзака на участнике запрещена.
Штрафы:

· Заступ за контрольную линию, потеря снаряжения, не завинчена муфта карабина – 1 бл.

· Двое на этапе - 2 бл.

· Отсутствие, прекращение самостраховки, неправильное выполнение приёма- 2бл.

· Падение, невыполнение условий этапа - 5 бл.

· За непереправившихся участников (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

13. ЭТАП. Подъем по перилам. МШ_Э - 30 бл.
Снаряжение: судейское (веревка, карабин, прусики)

Для организации самостраховки вяжется закольцованным репшнуром схватывающий узел и включается в карабин, встегнутый в грудное перекрестие блокировки страховочной системы. Схватывающий узел во время движения должен находиться выше рук. Провис перильной верёвки не должен быть ниже ступней участника. Транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам. (команда изначально получает 15 штрафных баллов)

2. С наведением и снятием перил. Первый участник поднимается с нижней командной страховкой, закрепляя страховочную веревку карабином за судейские петли на промежуточных точках, и крепит перила за опору на целевой стороне этапа. Участники поднимаются с самостраховкой по наведенным перилам. 

Штрафы:

· Заступ за контрольную линию, потеря снаряжения, не завинчена муфта карабина, захват узла рукой при подъёме – 1 бл.

· Двое на этапе - 2 бл.

· Отсутствие, прекращение самостраховки, падение, провис перильной верёвки - 3 бл.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· За непереправившихся участников (после КВ)-– 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

· Использование судейского дополнительного оборудования – 3 бл. (за каждое)

14. ЭТАП. Поиск пострадавшего МШ_Э – 10 бл.

На этапе  судья  показывает на карте зону поиска пострадавшего и выдает команде ее копию. Команда в течение  КВ должна найти пострадавшего, получить его отметку в ЗМК, вернуться к судье на старт этапа (в пределах КВ).

Штрафы:

· Пострадавший не найден в КВ – 10 баллов.

15. ЭТАП. Переправа по жердям. МШ_Э – 30 бл.
При прохождении этапа участники движутся по жердям, предоставленным судьями на этапе, укладывая их на судейские опоры. Не допускается использование жерди в качестве шеста для опоры в опасной зоне, кроме судейских опор. Оба конца жерди, во время движения по ним, должны находиться на опорах. Не допускается перемещать жерди от участника к участнику, перебрасывая их. Переправившиеся участники не должны покидать зону финиша этапа до момента пока все участники команды не переправятся (подобные действия расцениваются как падение участника в опасную зону).

После прохождения этапа жерди выносятся участниками команды за пределы этапа и складываются в указанном судьей месте.

Штрафы:

· Срыв одной ногой – 1 балл.

· Опора в опасной зоне жердью, переброс жерди от участника участнику – 2 балла.

· Двое на этапе – 2 балла.

· Падение – 5 балла.

16. ЭТАП. Костёр 2 МШ_Э - 10 бл.

Команде необходимо сложить из предоставленных дров 5 видов костров. И рассказать об их применении.

Штрафы:

· Не сложен костер – за каждый 2 балла.

· Не знание их применения – за каждый 1балл.

КОНКУРС «УЗЛЫ» (командный зачет*, личное первенство)

Личное первенство.

Участники: все желающие.

Зачет: личный.

Снаряжение: репшнуры судейские.

За контрольное время (2 мин) участнику необходимо завязать максимальное количество разных узлов. 
В финал выходят 6 человек, завязавшее максимальное количество узлов за КВ.

Финал проводится на линейке закрытия. Участники вяжут названные судьей узлы определенным способом (одной рукой, за спиной и т.п.). Участник, завязавший узел последним, выбывает.

Командный зачет.

Участники: 5 человек от команды.

Зачет: командный.

Снаряжение: репшнуры свои.

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Участник, завязав узел в квадрате команды, передает эстафету следующему. Перечень узлов: серединный проводник, академический с двумя контрольками, грейпвайн, встречная восьмерка, прямой с двумя контрольками.
Результат определяется по количеству правильно завязанных командой узлов. Если количество правильно завязанных узлов одинаковое, то по наименьшему времени, затраченному на вязку узлов.

ЭСТАФЕТА «ТУРЭКСПРЕСС»*

Участники: 5 человек (не менее 2 девушек).

Зачет: командный.

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма.

Рекомендуемое командное снаряжение: основная веревка (30 м), карабины 4 шт.

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Каждый из участников команды выполняет свое задание, указанное судьей до старта. Первый участник, выполнив свое задание, передает эстафету следующему.

Результат определяется по наименьшему времени работы команды. В случае неправильного выполнения заданий, команда занимает место ниже всех команд, правильно выполнивших все задания.

СоревнованиЯ по ВИДУ «спортивноЕ ориентированиЕ (выбор)» *

Участники: все желающие. 

Зачет: лично-командный.

Обязательное личное снаряжение: чип электронной отметки (выдается до старта капитану команды).

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, удобная обувь.

Старт и движение по дистанции: Вид соревнований – ориентирование по выбору. Старт по стартовому протоколу. Отметка – электронная (чип). На старте выдается карта, с нанесенными КП. За контрольное время участнику надо найти как можно больше контрольных пунктов и отметится на найденных КП с помощью электронного чипа.

Подведение итогов: результат подводится по сумме набранных очков. Каждое КП имеет свою стоимость в зависимости от удалённости от места старта (рядом по 1 баллу, средняя удалённость по 2 балла, далеко – по 3 балла). Необходимо набрать наибольшую сумму баллов за КВ. Превышение КВ – минус балл за каждую полную и не полную минуту.

Командный результат определяется по сумме баллов 4 лучших участников (2 девушки+2 юношей).

СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ЛАБИРИНТ»*

Участники: все желающие

Зачет: лично-командный. 

Старт и движение по дистанции: Лабиринт представляет собой опоры с натянутой между ними маркировочной лентой, используются также стойки с призмами обозначающие точечные объекты. Контрольные пункты (далее по тексту КП) располагаются на стойках (колышках) этих объектов. Участник на старте получает схему лабиринта с указаниями КП. Участник должен разыскать «свои» КП, отметиться с помощью электронного чипа, разбираясь в схеме лабиринта. Участникам запрещается преодолевать заградительную ленту сверху или снизу (перелезать, подныривать).

Подведение итогов: 

Победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на поиск КП.

В личном зачете результат подводится раздельно между юношами и девушками.

Командный зачет определяется по сумме времени 4 лучших результатов (2 юноши + 2 девушки)
СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ, ЛИЧНЫЕ ПЕРВЕНСТВА

В спортивных играх команде или участнику будет засчитывается поражение по истечению 5 минут после официального предупреждении капитана о неявки команды или участника на вид. Для участия в личных спортивных первенствах необходимо заявиться на мандатной комиссии (заявка подаётся в электронном виде).

ФУТБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: Два тайма по 5 минут или до 3 голов. При равенстве счета – пробиваются пенальти (по правилам футбола). 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, забившая наибольшее количество голов.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

ВОЛЕЙБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: 3 тайма до 10 очков. Соревнования  по волейболу проводятся в  соответствии с правилами спортивных игр. Если команда выигрывает 2 тайма, третьей не играется. 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, выигравшая в большем количестве таймов.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

Перетягивание каната*

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 5 человек (не менее 2-х девушек).

Зачет: командный.

Подведение итогов игры: Побеждает команда, перетянувшая команду-соперника за контрольную линию.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

Скалолазание

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Участникам необходимо на скорость пройти маршрут на скалодроме. Даются 1 пробная попытка, которая в зачет не идет, и 1 зачетная попытка. Время на отдых между попытками – 1 мин.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

ДартС

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: С расстояния 1,5 м. участнику необходимо «выбить дротиком» большее количество очков. 
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству очков. Итоги подводятся не зависимо от пола.

ГИРЯ

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Толчок гири с груди одной рукой. Дается одна попытка. В случае опускания гири или ее «срыва» участник прекращает работу. Вес гири: 16 кг. для девушек, 24 кг. для юношей.
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству поднятий гири. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

СТРЕЛЬБА

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Расстояние до цели 10 м., мишень №8. Стрельба производится из положения лежа. Участнику дается 1 пробный и 3 зачетных выстрела, которыми ему необходимо «выбить» большее количество баллов на мишени.

Контрольное время (пристрелочный выстрел, осмотр мишеней, зачётные выстрелы) – 5 минут.

Запрещается:
· производить стрельбу из неисправного пневматического оружия;
· брать или трогать на огневом рубеже оружие или подходить к нему без команды (разрешения) судьи;
· прицеливаться и направлять оружие в стороны и в тыл, а также в людей, в каком бы состоянии оружие ни находилось;
· прицеливаться в мишени даже из незаряженного оружия, если в направлении их находятся люди;
· выносить заряженное оружие с огневого рубежа;
· находиться на огневом рубеже посторонним, кроме стреляющих;
· оставлять где бы то ни было заряженное оружие или передавать другим лицам без команды судьи;
· производить стрельбу не параллельно направлению места, оборудованного для стрельбы.

Если участник не может зарядить винтовку, нарушает правила поведения на огневом рубеже или регулирует без разрешения прицельную планку, он снимается с соревнований. Выдача пулек производится судьей исключительно на огневом рубеже, поочередно на пристрелочные и на зачетные выстрелы.

Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству набранных баллов. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

Верёвочный городок

Участники: все желающие 

Зачет: личный 

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Индивидуальная страховочная система, 2 карабина, каска, рукавицы. 
Старт и движение по дистанции: Прохождение дистанции личное. Дистанция «Верёвочный городок» состоит из 8 этапов и проходится без потери страховки. Участник на всех этапах самостоятельно обеспечивает свою самостраховку (фал самостраховки этапа участник  выбирает самостоятельно). Старт по секундомеру, включается в момент подключения участником самостраховки, финиш – в момент отключения участником самостраховки с последнего этапа.

Задача пройти дистанцию без потери самостраховки за минимальное время. В случае фиксирования на дистанции отсутствия самостраховки участника, он получает 3 минуты штрафа, восстанавливает самостраховку и продолжает движение. При запутывании верёвки возврата фала, участник самостоятельно возвращается назад, распутывает его и продолжает движение. В случае превышения КВ, участник снимается с дистанции.

КВ дистанции будет представлено в технической информации. 

Подведение итогов. Итоги подводятся отдельно между юношами и девушками по  наименьшему времени прохождения дистанции.

вождение  велосипедА
Участники: все  желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Задача участника  – проехать дистанцию с препятствиями на скорость. Перед стартом даётся 1 пробная попытка.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции с учетом штрафного времени. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

Штрафы: пропуск препятствия целиком – 15 сек; неполный проезд препятствия - 10 сек; падение с велосипеда, касание двумя ногами - 5 сек; касание ногой поверхности площадки (каждое касание) – 1 сек.

 «БОГАТЫРСКИЕ ЗАБАВЫ»

Участники: 2 человека от команды (юноши) 

Зачет: личный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, тяжелоатлетический пояс (выдается на старте). Допускается использование собственных кистевых бинтов, налокотников, наколенников, перчаток, пояса для фиксации спины.

Старт и движение по дистанции: дистанция  состоит из четырех отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов в утвержденном порядке. 

Задача участника: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на следующий  этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа, и более не имеет права проходить этот этап. 

Участник имеет право финишировать до окончания КВ, не зависимо от количества пройденных этапов.

Подведение итогов. Побеждает участник, набравший наибольшее количество баллов. При равенстве баллов более высокое место занимает участник с наименьшим временем работы на этапах.

Перечень этапов

1. «Шиномонтаж» (инвентарь – колесо весом 70 кг, длинна дистанции 15 м). 
Участник от стартовой линии делает полные обороты колеса до промежуточной линии, где он разворачивается и таким же способом возвращает колесо на место старта.

2. «Прогулка фермера» (инвентарь – две деревянные колоды по 25 кг с ручками, длинна дистанции 15 м). 

Участник от стартовой линии несет колоды до промежуточной линии, где он разворачивается и таким же способом возвращает колоды на место старт.

3.  «Мужская работа» (инвентарь - 4 мешка с песком весом 30 кг; стол высотой 100 см). 
Участник поднимает на стол два мешка. После чего мешки снимаются участником на землю.

4.  «Перетягивание автомобиля» (инвентарь – автомобиль; пара веревок, прикрепленных к нагрудной системе; дистанция 10 м). 
Участник «впрягается» в автомобиль и тянет от места старта до финишной отметки.
кОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА

КОНКУРС «ВИЗИТКА КОМАНДЫ»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды:

Команда представляется на общем построении в течение 1 минуты. 

При подведении итогов оценивается: 
1.Флаг до 6-ти б.

- наличие флага на тканевой основе формата А1 и более - 2 бл., 

- наличие флага на тканевой основе менее формата А1 - 0,5 бл., 

качество оформления:

- трудоемкость оформления – до 2-х б.;

- художественное оформление – до 1 б.;

- содержательность (название, символика) – до 1б.

2. Внешний вид участников до 4-х б.

- наличие единой формы участников команды (футболка \брюки; футболка \бейсболка или бандана) – 3 б.;
- наличие единых футболок - 1,5 б.;

- наличие элемента единой формы (аксессуаров) -  1 б.;

- наличие бейджа с эмблемой команды у каждого из участников - 1б, отсутствие хотя бы у одного участника – 0 б.

3. Качество выступления: до 10 б.
- слаженность выступления – до 3 б; 

 -артистизм – до 2 б;

- оригинальность – до 2б;

-  громкость  - до 2 б; 

- использование спецэффектов - до 1б. 

- содержательность текста – до 2б

- наличие костюмов до 2 б.

Штрафные баллы

1. Выступление не выдержанно по времени: до 15 сек. превышения – оценка снижается на 2 бл., свыше 15 сек. команда занимает место после команд, не превысивших время выступления.

2. Отсутствие участника на конкурсе визитка команды – оценка снижается на 1 балл за каждого.

КОНКУРС «ПЕСНИ У КОСТРА»* 

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: исполнить, заявленную ранее, песню.

При оценке выступления команд в конкурсе «Песня у костра» наиболее весомую роль играет качество исполнения песни (вокал+музыкальное сопровождение), а так же выбор репертуара (от желательных к нежелательным - "туристская", бардовская, песни военных лет, песни про ВОВ, народная, рок, "пионерская", эстрадная песня, еще более приветствуются песни собственного сочинения, особенно авторства одного из членов команды), затем (по значимости критерия) следуют  качество репертуара (туристская тематика, призыв к здоровому образу жизни, позитив, качество текста), оформление выступления (краткая вводная или заключительная постановка (до 1 мин.), подача текста в электронном виде в жюри (на мандатной комиссии) и в бумажном (не менее 10 экз.) в аудиторию, позитивное поведение при выступлении и будучи зрителями. Если команде аккомпанирует участник из другой команды или  приглашенный гость, то баллы за качество музыкального сопровождения не выставляются.

Набранные по критериям баллы суммируются. Разрешается использование электроакустической гитары. Запрещается использовать электроаппаратуру! Участники, использующие электрические инструменты (электрогитара, синтезатор и пр.) выступают вне конкурса. 

1. Качество исполнения – до 14 бл.

- отличные вокальные данные солиста, дуэта, хора - 6 баллов;

- обычное, достаточно разборчивое сольное или хоровое пение - 4 балла;

- серьезные недостатки исполнения (неразборчивость текста, отсутствие слуха, постоянные сбои, паузы и т.п.) – 2 балла.

Премиальные:

- яркое, эмоциональное выступление – до 4 б.;

- несольное (дуэт, хор) исполнение  - 4 б.;

2. Качество музыкального сопровождения – до 8 бл.

- сыгранный оркестр из 2-х и более инструментов – до 8 б.;

- профессиональное владение гитарой - 6 б.;

- гитара или другой инструмент при среднем качестве сопровождения - 4 б.;

- плохо настроенный инструмент, слабое качество сопровождения - 1 б.

3. Выбор репертуара – до 6 бл.

3.1 Песня, претендующая стать гимном фестиваля - песня должна быть мажорная, не более трёх куплетов, раскрывающая дух фестиваля  (здоровый образ жизни, туризм, позитив) – 6 б.

3.2. Песня известного автора – до 5 б.:

- "туристская песня" (Визбор, Городницкий, Кукин, Ким и т.п.), бардовская песня (Высоцкий, Розенбаум, Дольский, Митяев и т.п.), песни военных лет, песни про войну  - 5 б.;

- рок-музыка (Машина Времени, ДДТ, Би-2 и т.п.) и народные песни - 3 б.;

- "пионерская песня" (песни из репертуара п/л "Орленок", песни на повторение) - 2 б.;

- эстрадная и поп-музыка - 1 б.

3.3 Песня собственного сочинения – до 6 б:

- оригинальные слова и музыка, автор член команды –6 б;

- оригинальные слова на известную музыку, автор член команды –5 б;

- переделка известной песни с заимствованием части слов - 4 б.

Премиальные:

- реклама "Искорки", фестиваля, команды – до 3б.

4. Оформление выступления – до 7 б.:

- наличие краткой вводной или заключительной художественной (стихотворной) постановки – до 2 б.;

- позитивное поведение при исполнении (подтанцовка, апелляция к аудитории) – до 2 б.;

- раздача текста в аудиторию (не менее 10 экземпляров) - 1 б.;

- предварительная заявка на форуме – 1 б.;

- подача текста для жюри (на мандатной комиссии) в электронном виде – 0,5 б., в бумажном виде 0,5 б. 

Штрафы:

- пропаганда нездорового образа жизни – 3бл.;

- использование лексики, близкой к нецензурной – 3бл.;

- негативное содержание– 3бл.;

- пение по бумажке (хотя бы у одного участника хора) -  2 бл.

- затянутость, излишняя краткость - 1 б.

Примечание: 

Заявлять название, автора, жанр песни на форуме до совещания с представителями команд накануне фестиваля. В случае неполной информации о песне бал за предварительную заявку не ставится.

В тексте «для жюри» необходимо указывать: 1. Автора песни 2. Название песни 3. Делать пометку, если а) песня собственного сочинения б) оригинальные слова на музыку б) переделка известной песни с заменой части слов 4. Жанр песни (туристская песня, бардовская песня, песни военных лет, песни про войну рок-музыка,  "пионерская песня",  эстрадная и поп-музыка). 5. Фамилия, имя аккомпаниатора.

КОНКУРС «ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команда представляет выступление продолжительностью не более 5 минут. Команда в выступлении должна представить свой населённый пункт, учебное заведение и (или команду), интересы, увлечения участников команды, отразить свое позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни.  

Музыкальное сопровождение для конкурса «Представление команд» подаётся в первый день Фестиваля на мандатной комиссии. 

При подведении итогов оценивается:

1.Оформление выступления: до 12 б.

- наличие единой формы участников – 1б.; 

- наличие костюмов или аксессуаров – до 2б.;

- наличие декораций – до 3-х б.; 

- использование реквизита – 1б.;

- музыкальное сопровождение (минусовки, фонограммы) – 1 б.;

- музыкальное сопровождение (гитара) –   1б.;
- громкость (работа с микрофоном) – до 1 б.;  

- спецэффекты (тех. приспособления, свет и.т.д.)- до 1 б.;

- наличие элементов хореографии - до 1 б.

2.Содержательность выступления: до 16 б.

- в выступлении представлены члены команды, их увлечения, команда в целом– до 2 б.; 

- в выступлении названо учебное заведение, организация, которое представляет команда– до 0,5 б.; 

- в выступлении кратко представлена информация о населённом пункте, откуда прибыла команда – 0,5 б.

- отражено позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни - до 3б.;

- качество исполнения, артистизм – до 5б.; 

- оригинальность, юмор –  до 5 б.

Штрафные баллы:

- выступление не выдержанно по времени – превышение по времени до 1 мин. – 1б), свыше 1 мин. – 3б., свыше 2 мин – выступление команды прерывается с выставлением  7 штрафных баллов;

- сценарий, заимствованный из  передач ТВ – до 5 б. (в зависимости от степени плагиата);

- не сданное или не проверенное к запуску на выступление видео, презентация или музыка – 6 б.

Премиальные баллы:

- сдача сценарного выступления на мандатной комиссии на бумажном носителе – 0,5 б., электронный вариант – 0,5 б. 

Примечание:

Реквизит – это совокупность предметов, необходимых для представлений во время выступления. Реквизит является вспомогательной деталью, которая играет второстепенную роль и используется для того, чтобы создать необходимые фон, атмосферу. К реквизиту могут относиться различные аксессуары (зонт, трость и т.п.), дополняющие сценический костюм актёра, мелкие предметы быта, туристическое снаряжение и т.д. 

Декорации – это живописное или архитектурное изображение места и обстановки театрального действия, устанавливаемое на сцене.
Аксессуары одежды это – предметы, используемые для дополнения внешнего вида или стиля одежды. В одежде аксессуары придают костюму законченность: головной убор, шарф, платок, перчатки, сумка, галстук, ремень, кошелёк, брелок-булавка, английская булавка, наручные часы и др.
ФОТОКОНКУРС*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Участники сдают 20 фотографий, отражающих ход фестиваля. 

На фотографиях должно отчетливо прослеживаться,  что они сделаны во время фестиваля (форма, бэйджи,  происходящее действие, задний план на фото и т.д.)  Домашние заготовки (в том числе с предыдущих фестивалей) не оцениваются. Фотографии сдаются на фестивале на электронном носителе.
Требования к фото:

- качество фото (яркость, чёткость, композиция (отсутствие спин, затылков, интересный ракурс));

- сюжет (яркие эмоции, динамика, крупные планы)

Критерии оценки:

1.Снимок – «фотошедевр» - 7 б.

2.Снимок может быть опубликован в СМИ (качественное фото с сюжетом, интересным и понятным широкой аудитории зрителей) – 4-5 б.

3. Качественное фото (отсутствие спин, затылков, отражение эмоций, динамика) –2-3 б.

4. Качественное фото для личного пользования – 1 б.

Фотографии  плохого качества не оцениваются. 

Подведение итогов: командный результат подводится путем суммирования оценок за каждую фотографию, представленную на фотоконкурс.

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ КОНКУРС*

Участники: 5 человек.

Зачет: командный

Задача команды: ответить на интеллектуальные вопросы.

Команды размещаются за стартовой линией на площадке. Напротив каждой команды стоит стул с названием команды и прикреплённым файлом для ответов. Команда выбирает участника-бегунка, задача которого –  доставить листок с вопросом команде. Листки с вопросами выкладываются на стул  напротив каждого участника-бегунка. На доставку листка с вопросом, обсуждение ответа, подписывание листка и доставку листка в файл для ответов команде дается 30 сек. Судья -  хронометрист вслух отсчитывает время. После того, как все участники-бегунки сдали ответы,  ведущий вслух зачитывает правильный ответ, а участник-бегунок занимает место за стартовой линией. Если  команда  не успела выполнить все действия за 30 сек., её листок с ответами не принимается (забирает судья). По команде «На старт-внимание-марш» участник-бегунок бежит за следующим вопросом викторины. Победитель определяется по наибольшему количеству правильных ответов.

Тема: «История в лицах».

Ссылки на источники для подготовки к конкурсу будут размещены на форуме сайта turizmbrk.ru в разделе «Соревнования».
КОНКУРС «СТАТЬЯ В СМИ» 
Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Статья о фестивале сдаётся  в ГСК на третий день фестиваля (в электронном варианте) статья должна иметь название и автора (или группу авторов). 

Критерии оценок:

1. Соответствие требованиям: до 2 бл.

- статья должна иметь название – 0,3 б.;

- статья должна иметь автора (или группу авторов) -0,2 б.;

- объем статьи:  менее листа формата А4 -0,5 б. (шрифт 14 Times New Roman, интервал 1,15, поля: В 2см, Н 2 см, Л 3 см, П 1,5 см), А4 и более  –1б.;

- сдача электронного варианта – 0,5 б.

2. Содержательность: до 10,5 б.
- статья отражает программу  фестиваля – до 1 б.;

- статья отражает впечатления о  фестивале – до 2 б.;

- в статье отражено, какую организацию или учебное заведение представляет команда – 0,5 б.;

- статья может быть опубликована в СМИ  – 2 бл.;

- статья может быть опубликована только в интернет - ресурсах  – 1 бл.;

- статья носит рекламный характер и пропагандирует фестиваль до 2 б.;

- новый, оригинальный подход к изложению материала – до 1  б.;

- юмор – до 1б.

Штрафные баллы 

- за орфографические, пунктуационные ошибки минус. 0,2 б. за каждую ошибку (баллы отнимаются от общего количества набранных баллов).

ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ

КОНКУРС «ВИДЕОРОЛИК»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команды  монтируют видеоролик до 3-х мин на тему «Лайкни жизнь».  

Видеоролик должен отражать негативное отношение к зависимости общения в социальных сетях, виртуальной жизни, заменяющей настоящую полноценную действительность.  

Видеоролик может быть представлен в различных жанрах: документальном, игровом, анимационном, рекламном, интервью, репортаж и др. В начале фильма должно быть указано название команды и образовательное учреждение (организация, предприятие), которое данная команда представляет. Фильм должен просматриваться на стандартном техническом оборудовании. 

Авторские права

Отдавая свою работу на конкурс, авторы автоматически дают право на использование материала в некоммерческих целях (размещение в Интернете, показа по телевидению и т.п.).

При подведении итогов оценивается:

1. Полнота отражения тематики – до 10 бл.:

- отображение негативного отношения к зависимости общения в соц. сетях, виртуальной жизни – до 5 бл.;

- отображение ценностного отношения к живому общению – до 3 бл;

- отображение актуальности проблемы – до 2 бл;

- использование титров, раскрывающих полноту темы – до 1 б.

2. Качество сценария – до 8 бл.

- Увлекательность и оригинальность,  эмоциональное восприятие материала – до 3 бл.

- Наличие интервью (в том числе оценивается  с качество вопросов) - до 2 бл.

- Яркая, понятная идея, логичность изложения – до 3 б.

- Сценарий, заимствованный из  передач ТВ – до 1 б. (в зависимости от степени плагиата)

3. Качество монтажа– до 4 бл.:

- использование дополнительных спецэффектов, использование анимации –  до 2 бл.

- очевидно большой объем обработанного материала  -  до 2  бл. 

4.  Звуковое сопровождение – до 8 бл.

- наличие содержательного и качественного закадрового текста – до 4 бл.

- наличие качественного музыкального сопровождения, соответствующего содержанию ролика - до 4 бл.

5. Качество видео – до 4 бл. 

- Яркая, четкая, похожая на телевизионную, картинка  на протяжении всего ролика –  4 бл. 

- Достаточно качественное видео, без «зерна» - 2 бл.

- Картинка «плывет» при просмотре на 17” мониторе, контуры смазаны, неестественные цвета – 0 бл. 

6. Характер использованных материалов – до 5 бл.

- соотношение фото и видео: видео более 50% –  2 бл., фото более 50% - 1 бл.

- собственное видео  более 50%– 3 бл., в ином случае – до 1 бл.

Штрафные баллы:

1) за превышение хронометража ролика 

- 10 сек – 0,5б.

- 11-30 сек – 1 б.

- более 30 сек. – ролик не оценивается

2) за несоответствие требованиям:

- названия команды – 0,5 бл.

- названия образовательного учреждения  (организации, предприятия) - 0,5 бл

- за орфографические и грамматические ошибки в титрах видеоролика –  1 бл. 

Видеоролик необходимо сдать до 18.00ч. 03.10.2017 г. на электронный адрес TyrizmBryansk@yandex.ru или на предварительном совещании команд в ЦДиЮТиЭ. После указанного времени видеоролики не принимаются и не оцениваются!

КОНКУРС «СОЦИАЛЬНЫЙ ПЛАКАТ»
Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команда подготавливает социальный плакат на тему «Дорогой добрых дел» (пропаганда волонтёрства).

На плакате должен быть размещен адрес сайта www.turizmbrk.ru и/или название Центра детского и юношеского  туризма и экскурсий г. Брянска, на лицевой стороне плаката в нижнем правом углу должна быть подписана команда. 

Плакат должен быть выполнен в компьютерной верстке  и напечатан на фотобумаге любой плотности размером 30×45 см. (29,7 х 42 см) Работа также должна быть представлена в электронном виде в формате JPEG размером 1000 px по большей стороне, объемом - не более 1,5 Мб на любом электронном носителе. 

Организаторы оставляют за собой право направить социальные плакаты (с сохранением авторства) от БРОО «Молодёжный клуб друзей» на конкурсы социальной рекламы.
Работы сдаются в ГСК на мандатной комиссии, обратно не возвращаются.

Предоставляемый плакат должен отвечать следующим требованиям при создании социальной рекламы: 

· текст рекламы должен быть кратким, лаконичным, оригинальным;

· отсутствие в рекламе сведений, не соответствующих действительности (недостоверных сведений);

· работа, ее содержание, сюжет, не должны противоречить законодательству Российской Федерации, в т.ч. нормам Гражданского кодекса Российской Федерации, Федерального закона «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию» №436-ФЗ от 29.12.2010, Федерального закона «О рекламе» №38-ФЗ от 13.03.2006;

· плакат должен соответствовать тематике конкурса;

· рекламный материал не должен содержать нецензурную (ненормативную) лексику, слова и фразы, унижающие человеческое достоинство, экспрессивные и жаргонные выражения, скрытую рекламу, демонстрацию курения, процесса употребления алкогольных и наркотических средств, других психотропных веществ;

· на плакате не должно быть информации, в любой форме унижающей достоинство человека или группы людей, а также информации, которая может причинить вред здоровью и (или) развитию детей;

· не допускается использование чужих текстов, идей и материалов (плагиат). В случае обращения команд с вопросом о том, что плакат скачен с интернета  оценка снижается в 2 раза. При этом доказательства должны предъявить команды сами до вывешивания итогового протокола.

Плакаты не соответствующие техническим требованиям и требованиям по содержанию не оцениваются!

Если плакат сдан только в одном варианте (печатный или электронный), то общее кол-во баллов уменьшается в 2 раза.

Критерии оценки:

1. Формат, эстетическое оформление – до 2 б.

- качество распечатанного изображения и текста на плакате  – до 1 б.

- наличие адреса сайта www.turizmbrk.ru и/или название «Центр детского и юношеского  туризма и экскурсий» г. Брянска, название команды –1 б.

2. Художественные достоинства плаката, раскрытие темы – до 5 б.

- новизна идеи, оригинальность (оригинальные запоминающиеся образы) – до 1б.

- «неперегруженность» отдельными мелкими элементами, удачная (облегчающая восприятие) композиция – до 1 б.

- красивые необычные шрифты – до 0,5 б.

- гармоничность цвета плаката и цвета шрифтов на плакате – до 0,5 б.

- образы плаката просты, понятны и однозначны; плакат легко запоминается и легко описывается в 2-х словах – до 1б.

- удачный (яркий, запоминающийся, удивляющий) слоган (текст) плаката – до 1 б.

Штрафные баллы 

- Необрезанные края плаката, плакат заклеен скотчем  - 2 б. 

- Наличие грамматических ошибок в тексте плаката –0,5 б. за каждую ошибку.

Внимание! Плакат, уличённый в плагиате, с конкурса снимается!

Плакат необходимо сдать до 18.00ч. 03.10.2017 г. на электронный адрес TyrizmBryansk@yandex.ru или на предварительном совещании команд в ЦДиЮТиЭ. После указанного времени плакаты не принимаются и не оцениваются!

ХУДОЖЕСТВЕННАЯ САМОДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

Показ номеров художественной самодеятельности будет проходить между выступлениями команд во время конкурса «Представление команд». 

Необходимо до совещания с представителями команд в ЦДиЮТиЭ накануне фестиваля оставить заявку на форуме Центра туризма. В заявке необходимо указать название номера, автора, Ф.И. исполнителя, жанр.

Предварительный отбор номеров художественной самодеятельности будет проводиться 04.10.2017 г. в 17.00 в Центре туризма (кроме иногородних команд). Команды из других регионов могут представить номер 

художественной самодеятельности без предварительного отбора.

Жанры:

	а) Вокал

 - академический вокал; 

- авторская песня; 

- эстрадный вокал; 

- фольклорный вокал; 

- вокальный ансамбль (дуэт, трио и т.д.) 

- фольклорный ансамбль; 

- хор; 

- инструментальная музыка (ВИА, солисты, группы) 

б) Хореография 

- народный танец; 

- бальный танец; 

- эстрадный танец; 

- фристайл; 

- модерн; 

- степ; 

- брейк-данс 

- спортивная гимнастика, аэробика. 
	в) Театр 

- СТЭМ (спектакль, миниатюры, монологи, пародии); 

- КВН; - художественное чтение (стихи, проза); 

- театральная постановка 

г) Оригинальные виды искусств 

- цирк; 

- музыкальная эксцентрика; 

- пантомима; 

- художественно-спортивные номера;

 - видео; 

- фрик-шоу; 

- треш-саунд.




За 2 часа до концерта на стенде информации будет вывешен порядок выступающих.

ТУРБЫТ*

На протяжении всего фестиваля производится оценка турбыта (за каждый факт нарушения участниками и судьями от команд):

- Отсутствие бейджа (с эмблемой, названием команды, фамилией, именем и названием учеб. учреждения) – 3б. (бейдж разрешается снимать только на период сна);

- Заявились на личные первенства, но не пришли к судье вида и не отказались от участия– 2 б. за каждого участника;

- Порча зеленых насаждений, мусор около палатки, комнаты или корпуса, где проживает команда – 3б.

- Нарушение распорядка дня – 5б (опоздание на виды, не своевременная сдача анкет, чипов, снаряжения. тех.заявок, статей и т.п.)

- Опоздание более 30 минут со сдачей анкет, тех. заявок, статей, фото – 15 б.

- Опоздание на совещание – 5б.; неявка на совещание (кроме иногородних команд на первое совещание в Центре туризма)  – 30б.;

- Самовольный уход судьи с этапа – 30 бл.

- Хождение по лагерю, шум после отбоя – 10б., повторное нарушение – 50б, последующее нарушение - снятие команды;

- Нарушение этических норм поведения (нецензурная лексика) – 50б., повторное нарушение – 100б, последующее нарушение - снятие команды

- Нарушение этических норм поведения (распитие спиртных напитков, курение в неустановленных местах) – 50б., повторное нарушение – снятие команды.

- отсутствие команды менее 4 человек в качестве зрителей на финальных играх по футболу, волейболу, турэстафете, представлении команд - 20 бл.

Мандатная комиссия

Премиальные баллы:

- электронная (итоговая) именная заявка сдана до 4.10.2017 до 17.00 - 5бл.  

- электронная техническая заявка на с/о сдана до 4.10. 2017 до 17.00 - 5бл. 

- предоставление компетентного судьи на виды, указанные ГСК - 5бл.

Штрафы:

- ошибки в именной и электронной заявке – 1 бл. за каждую
- ошибки в технической  заявке – 0,5 бл. за каждую  (отсутствие названия команды, фамилии руководителя, заполнение прописными буквами, ошибки в написании номеров и тп.).
- отсутствие паспорта на мандатной комиссии – 3 бл. за каждый
- отсутствие электронной заявки – 30 бл, 
- не соответствие требованиям к электронной заявке – 20 бл.
- отсутствие в именной заявке мед.допуска – 5бл. за каждого участника
- отсутствие печати учреждения, предприятия, общ. организации  – 30 бл., 
- отсутствие печати медицинского учреждения – 30 бл.
- мандатная комиссия пройдена не за 1 раз - 10 бл., 
- отсутствие судьи – до 30 бл. штрафа за каждый вид соревнований
- неполное прохождение мандатной комиссии в установленное время – 30 бл. 
- отсутствие именной заявки – команда не допускается к участию в фестивале

Трудовой десант

- некачественное  и неполное выполнение работ на трудовом десанте – 10б.; не выполнение работ – 50б.;

Учебный полигон

- отсутствие участников команды, заявившейся на учебный полигон – 10 бл.

Проверка снаряжения 

Штрафы:

- отсутствие личного снаряжения: 1 балл за отдельный предмет, 3 балла за группу предметов (за комплект).

- отсутствие группового снаряжения: 3 балла за отдельный предмет, 5 баллов за группу предметов (за комплект).

Премиальные баллы:

- за наличие основной веревки (30 м)  - 5 бл.

- за наличие карабинов (не более 4) - 3 бл. за каждый.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!

Команды не принявшие участие в любом из видов программы, занимают последнее место в данном виде программы (по количеству команд). Команды должны отработать на трудовом десанте в соответствии с программой фестиваля.

ПРОЕКТ УСЛОВИЙ

проведения открытого ТУРИСТСКОГО Фестиваля учащейся молодежи и турИстической общественности «пОД облаками» 
(ОКТЯБРЬ 2017)

Виды, отмеченные звёздочкой (*) – виды, входящие в комплексный зачет.

ТУРИСТСКИЕ ВИДЫ

СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ТУРЭСТАФЕТА» *

Участники: 4 человека (не менее 2 девушек).

Зачет: лично-командный (фиксируется результат команды и время прохождения дистанции каждым участником)

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, номера, рукавицы; страховочная система, 3 карабина, прусик - выдается перед стартом. Допускается использование дополнительного снаряжения!
Домашнее задание – научиться вязать узел «встречный», диаметр веревки 6 мм.

Старт и движение по дистанции: жеребьевка принудительная, по забегам (по 3-4 команды в каждом). Старт для участников первого этапа в каждом забеге общий. После старта участник бежит на первый этап, по окончанию работы на этапе отдаёт «бегунок» судье и убегает на оценочную петлю данного этапа, по окончанию которой получает от судьи «бегунок» с выставленной оценкой: «-»-без штрафа, «1»-штрафной балл и т. д. Не прохождение этапа – 5 бл. После последнего этапа участник бежит к зоне штрафных  кругов, отдает «бегунок» судье и бежит оценочный круг, по окончании которого судья объявляет участнику сумму  штрафных баллов. Если такие есть, участник бежит штрафные круги по количеству штрафных баллов, после чего бежит в зону передачи эстафеты и отдает «бегунок» следующему участнику своей команды. Заключительный этап эстафеты – «Установка палатки». Первый финишировавший участник команды направляется в специальный квадрат, где начинает установку «двускатной» палатки. Каждый последующий финишировавший присоединяется к установке. 

Результат участника: результаты подводятся отдельно между юношами и девушками, побеждает участник, показавший наименьшее время на дистанции (этап «Установка палатки» не учитывается).
Результат команды определяется по времени прохождения дистанции всей командой. 

Перечень предполагаемых этапов:

	1.Вязка узлов (узел встречный, репшнур судейский)

2. Переправа по бревну

3. Навесная переправа

4. Подъем по склону
	5. Переправа по параллельным веревкам 

6. Маятниковая переправа

7. Установка палатки

8. Кочки


СПОРТИВНО-ТУРИСТСКАЯ ИГРА «ИСПЫТАЙ СЕБЯ» *

Участники: 4 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: командный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Номер, беседка страховочной системы, карабин, каска выдается перед стартом, рукавицы для этапа «Прыжок с шестом» (можно оставлять на этапе). Не допускается использование дополнительного снаряжения!
Старт и движение по дистанции: дистанция «Испытай себя» состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов личное в произвольном порядке.

Задача команды: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Каждому участнику дается 2 попытки (подряд) на прохождение каждого этапа. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на любой другой этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа и более не имеет права проходить этот этап.

Команда имеет право финишировать до окончания КВ не зависимо от количества пройденных этапов.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов более высокое место занимает команда с наименьшим временем работы на этапах. При равенстве баллов и времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на ключевых этапах (будут указаны в технической информации).

КВ дистанции будет представлено в технической информации. На отдельных этапах будет разрешена взаимопомощь. Прохождение отдельных этапов осуществляется с самостраховкой.

Перечень предполагаемых этапов

1. «Горизонтальные параллельки». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальным параллельным веревкам.

2. «Противовес». Между деревьями навешены веревки определенным способом. Используя вес своего тела, участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, не коснувшись земли.

3. «Горизонтальный маятник». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, используя горизонтальные маятниковые перила.

4. «Бабочка». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «параллельным веревкам», соединенным посередине карабином. Обязательна самостраховка!

5. «Перехлест». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «пересекающимся» веревкам.

6. «Лестница-чудесница». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальной лестнице, не касаясь земли.

7. «Переправа по бревну». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по качающемуся бревну, держась за перила.
8. «Скалодром». Участники проходят трассу скалодрома свободным лазанием с верхней судейской страховкой.

9. «Веревочная лиана». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, держась за отдельно свисающие веревки. Обязательна самостраховка!

10. «Поломанный мост». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по доскам, которые самостоятельно укладывают на горизонтальные параллельные веревки. Скольжение досками по верёвкам запрещено.
11. «Жерди». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по жердям, самостоятельно укладывая их на опоры. Этап завершен, когда жерди убраны из опасной зоны и возвращены в стартовую зону.
12. «Прыжок с шестом». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, совершая прыжок в длину с использованием шеста в качестве опоры (обязательно в рукавицах).

13. «Рукоход». Между деревьями на определенной высоте жестко закреплена веревка. К ней жестко прикреплены короткие веревочные петли. Необходимо преодолеть расстояние между контрольными линиями, перебирая руками по петлям, не касаясь земли. Верхнюю веревку в качестве опоры использовать нельзя.

14. «Навесная переправа». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по навесной переправе.

15. «Дозор» Участнику необходимо подняться по веревочной лестнице с судейской страховкой.

16. «Подъем по канату». Участнику необходимо подняться по канату с судейской страховкой.

ИГРА НА КОМАНДООБРАЗОВАНИЕ «ВЕЛИКОЛЕПНАЯ КОМАНДА» *

Участники: 5 человек (не менее 2 девушек).

Зачет: командный.

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма.

Старт и движение по дистанции: Старт всех команд одновременный. Прохождение этапов командное. Перед стартом командам выдается зачетно-маршрутная книжка (ЗМК), с указанным обязательным первым контрольным пунктом. Командам необходимо пройти дистанцию игры, которая состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах, за контрольное время игры (КВ_И). Все этапы проходятся в любой последовательности (кроме первого). В районе старта вывешивается несколько экземпляров контрольной карты с обозначенными этапами.

Задача команды: за КВ_И набрать как можно больше баллов, выполняя задания на этапах. К прохождению этапа команда допускается один раз. Каждый этап имеет свое КВ этапа (КВ_Э). Команда получает баллы, если за КВ_Э она выполнила условия данного этапа, независимо от количества попыток. Если команда не выполнила условия этапа за КВ_Э, то она не получает баллы и больше не допускается к прохождению данного этапа. Команде до работы на этапе необходимо отдавать ЗМК для отметки судьи.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов - более высокое место занимает команда с наименьшим временем прохождения игры (команда имеет право финишировать до окончания КВ_И, не зависимо от количества пройденных этапов). При равенстве баллов и времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на ключевых этапах (будут указаны в технической информации).

Перечень предполагаемых этапов (возможны и другие, не указанные в списке этапы):

1. Туннель. Участникам команды необходимо преодолеть лабиринт с препятствиями различной высоты, не задев их, двигаясь друг за другом (шеренгой), положив руки на плечи впереди идущему. У всех участников, кроме одного, завязаны глаза. Один участник находится за лабиринтом, на расстоянии указанном судьей, и координирует действия своей команды. Остальным участникам запрещается разговаривать.

На обсуждение и выработку системы коммуникаций участникам дается 2 минуты (не входящих в КВ_Э).

2. Очередь. Участники команды становятся в круг. Всем завязываются глаза, чтобы никто не мог видеть. Судья проходит возле каждого участника  кладёт ему в ладонь жетон с номером от 1 до 5, каждому свое, не повторяясь, и по ладони тихонько простукивает данное число. После этого дается команда «всем выстроиться в очередь», чтобы каждый занял свое порядковое место. Разговаривать участникам команды запрещено! Все должны без слов и, не видя друг друга, понять, где очередь начинается, где кончается и где чье место в ней.
3. Тропинка. Двум участникам команды завязывают глаза. После этого открывается площадка, на которой ограничительной лентой выложен узкий коридор. Задача участников с завязанными глазами пройти по этому коридору не заступив за ограничительную линию, прислушиваясь к советам других участников команды. Остальные участники располагаются в указанном судьей месте.
4. Экскаватор. Участники должны поднять мячи с земли с помощью лопаты-трубы, транспортировать их в указанное место и выгрузить. Управлять трубой можно только с помощью веревок. Необходимо за контрольное время транспортировать все шарики.
5. Весёлая дорожка. За дерево закреплены концы двух веревок длиной 10-15 м. Участники команды располагаются в обозначенной зоне, в которой расположены вторые концы веревок. Между деревом и участниками на земле расположена емкость. Участникам команды необходимо попасть мячом в обруч (мяч должен остаться в емкости), который размещает один из участников на веревках у дерева. Подсказка: команде необходимо сделать перила, по которым можно прокатить мяч.
6. Тропа доверия. По натянутой веревке идет один человек, остальная команда создает коридор для его поддержки (работают одновременно 4 человека). Поддерживать можно только корпусом тела, руками трогать нельзя. По «тропинке» должен пройти только 1 участник команд, держа руки вниз. Нарушения: идущий опирается на кого-то или кто-то поддерживает его руками. 
7. Веселые кочки. Участникам команды нужно перебраться с одного берега на другой условного болота при помощи «кочек». Количество кочек – по количеству участников. Изначально все кочки находятся на стартовом берегу и участники берут их сами по мере необходимости. Но, на каждой кочке, находящейся на болоте, должна находиться хотя бы одна конечность человека, иначе она тонет и выходит из игры (судья забирает кочку). Запрещается передвигать кочки ногами. Если участник делает заступ за край кочки, то все команда начинает работу с начала.
8. Ловцы жемчуга. В центре круга с 10 метрами в диаметре, расположен один из участников команды. Этому участнику судья выдает 4 мяча для тенниса (жемчужины). Остальные четверо участников становятся с четырёх разных сторон в обозначенные зоны. У каждого из них, небольшое ведро или мешок с небольшой горловиной. Задача каждого участника поймать одну жемчужину. В случае потери одним из участников жемчужины, все жемчужины возвращаются в центр первому участнику.
9. Водолей. Участникам необходимо с помощью веревок, прикреплённых к ведру пересыпать шарики в другое ведро. У 4 участников завязаны глаза, они между собой не имеют права переговариваться. Командует пятый участник команды. Запрещается браться за веревки ниже указанной зоны.
10. Худой мост. Все участники команды берутся за руки. Их задача пройти по тонким брусьям не упав (по ходу возможны минимальные препятствия). Разговаривать участникам команды запрещено!
11. Цепочка. Участники команды образуют круг и берутся за руки. В каждом месте сжатия рук висит по одному обручу. Нужно собрать все обручи в одном месте, пролезая в них, не разрывая рук. Во время прохождения этапа, запрещается разговаривать всем участникам. Каждый участник находится в обозначенном судьей месте.
12. Memory. Участникам команды необходимо запомнить за определенное время все символы, изображенные на судейской карточке, и по памяти нарисовать их в карточке команды.
13. Поломанный мост. Участникам команды необходимо перебраться с одного «берега» на другой по доскам (брусьям), которые необходимо укладывать на «остатки» моста. «Мост» представляет собой два параллельных бревна, на которые участникам запрещается становиться. Так же запрещено передвигать брусья ногами. Брусья выдаются судьей.
14. Строитель. Команде предлагаются жестяные банки. Задача: за контрольное время составить высокую конструкцию при помощи канцелярских резинок.
15. Круговая порука. Все сидят в кругу на стульях, на коленях одного из участников находится маленький мячик. Необходимо передать его от первого участника, к последнему молча без использования рук. Мяч должен «побывать» на коленях у каждого участника. Запрещается вставать со стульев.
16. Джойстик. Вся команда  встает друг за друга, причем каждый берет за руку соседа за большой палец. Большой палец соседа будет джойстиком. На стол кладется небольшой предмет (монета, сережка и т. п.). Все закрывают глаза, кроме последнего участника команды. Он и управляет «джойстиком», передавая первому команду через остальных участников. Цель первого опустить руку точно на предмет на столе. Во время прохождения этапа запрещено разговаривать всем участникам.
17. Перевертыши. Участники команды становятся на небольшой коврик. Их задача, не сходя с этого коврика, перевернуть его нижней стороной к верху. При заступе за коврик, команда начинает работать заново. Разговаривать участникам команды запрещено!
18. Ценный груз. Участникам команды необходимо, удерживая с помощью веревок в равновесии площадку, пронести по дистанции с препятствиями «предмет», располагающийся на этой площадке. Держать площадку можно только за петли на веревках. Если предмет упал или участники взялись не за петли на веревках, то команда проходит этап с начала.
19. Наводнение Участникам выдаётся верёвка, необходимо, закрепив веревку за три опоры, оборудовать себе укрытие от «наводнения», разместиться  всей командой и провисеть на нём в течение 2 минут, не касаясь земли и опор.
20. Финские лыжники Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями стоя друг за другом на длинных деревянных «лыжах». Если участник команды или несколько участников касаются поверхности земли (в том числе касание руками), то команда возвращается на начало этапа.
21. Гусеница. Участники команды выстраиваются в колонну, и все поднимают прямо вытянутые руки вверх. Между участниками на уровне груди зажимаются мячи. Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями не уронив ни один из мячиков и не опуская рук. Если у участников команды выпадает мяч или участник опускает руку, то команда должна заново начать движение от места старта этапа.
22. Дровосек. Участникам команды необходимо перепилить бревно / брус управляя пилой веревками, прикрепленными к ее ручкам. Держать веревки можно только за определенные участки, обозначенные маркером.
23. Равновесие. Участникам необходимо не касаясь друг друга установить (и в течение 5 секунд удержать) равновесие на качелях. В случае касания участниками друг друга результат не засчитывается.
24. Нога в ногу. Участникам команды последовательно друг с другом связываются ноги. Задача команды – пройти дистанцию с препятствиями, не сбив их.
25. Дорожная служба. Один участник команды должен проехать по дороге на велосипеде, которую выкладывают из ковриков перед ним остальные участники команды. Количество элементов дороги ограничено, поэтому необходимо быстро перекладывать те «участки дороги», по которым уже проехал участник. В случае касания участником, движущимся на велосипеде, одной или двумя ногами земли / «дороги», или выезда велосипеда за пределы «дороги» команда возвращается на старт и повторяет попытку. 
26. Танец индейцев. Участники становятся в круг  и ставят перед собой палку на обозначенные участки, держа ее одной рукой (вторая убирается за спину). По команде «Старт» участники должны переместиться по кругу оставляя палки на своих местах и не уронив ни одну из них.
27. Рулевой. Команде необходимо провезти колесо по узкому коридору при помощи палок. Участники команды не имеют право заходить на ограниченную территорию, по которой они катят «колесо». Если колесо падает или касается линии, то участники команды должны вернуться на начало этапа. Палками разрешается касаться колеса только торцом.
28. Рыболов. Участникам необходимо не заходя за огороженную территорию при помощи «удочки» достать «предмет» (например, ведро). Удочка - длинный и тяжелый брус, к которому на краю прикреплена веревка с крючком. Предмет по земле волочить нельзя. Если участник или предмет касается земли в опасной зоне, то команда начинает работу сначала. В случае заступа участник обязан сразу по требованию судьи вернуться на огороженную территорию.
29. Над пропастью. Все участники команды располагаются в ограниченном квадрате. За пределами этого квадрата на «недоступном» расстоянии располагается «предмет». Участникам команды необходимо достать этот предмет, используя только оборудование, выданное судьей.
30. Клетка. Внутри высокой клетки лежит мяч. Задача команды при помощи палок  достать мяч  через верхнее отверстие клетки.
31. Лабиринт. Участникам команды необходимо выкатить мячик из лабиринта, управляя площадкой с лабиринтом при помощи веревок.
32. Час пик. Участники команды располагаются на доске. Стоящий с краю участник должен «перейти» на другой край доски. После этого так же должен поступить стоявший следом участник. И таким образом все участники должны перейти с одного края доски на другой.
33. Болото. Участники команды берутся за петли одной веревки (одна петля – один участник). Задача команды переправиться через «болото» со стартового берега по «кочкам». Заступать за пределы «кочки», а так же отпускать руки от веревки запрещено.
СОРЕВНОВАНИЯ ПО ВИДУ «КОНТРОЛЬНО-ТУРИСТСКИЙ МАРШРУТ» (КТМ)*

Участники: 4 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: командный.

Обязательное снаряжение: в соответствии с этапом «Снаряжение».

Старт и движение по дистанции:

Соревнования КТМ заключаются в прохождении дистанции в заданном направлении согласно временного графика команды (система РАЛЛИ). Дистанция содержит естественные и искусственные препятствия с теоретическим и практическим выполнением заданий на этапах.

Команда должна пройти всю дистанцию в пределах контрольного времени дистанции (КВ_Д).

Все команды собираются в определённом месте, где получают ЗМК и карту, и проходят одновременно проверку снаряжения. После этого каждая команда выдвигается на свой первый этап (указан в ЗМК), откуда и будет дан старт команд.

Старт всех команд одновременный. Разделение команды на дистанции запрещено. Команды не в полном составе к работе на этапе не допускаются. Командам необходимо проходить этапы последовательно, в соответствии с графиком, указанным в ЗМК.

Каждый этап имеет свой максимальный штраф (МШ_Э) в баллах. На всех этапах устанавливается контрольное время (КВ_Э), при превышении которого, команда получает штрафные баллы (но не больше МШ_Э).

При опоздании на этап команда допускается и работает на этапе до истечения своего контрольного времени работы на этапе, согласно графика. При пропуске этапа команда получает снятие с этапа. Посещение этапа вне графика не допускается.

На каждом этапе необходимо предъявлять судьям ЗМК для отметки. За потерю ЗМК выставляется штраф – 20 баллов.

Финиш команды отсекается по последнему участнику команды в месте, указанном на карте.

Результат команды определяется по минимальной сумме штрафных баллов. Команда, не прошедшая  отдельные этапы, занимает место после команд, прошедших все этапы. Команда, превысившая КВ_Д, занимает место после команд, вложившихся в КВ_Д.

Условия работы и перечень предполагаемых этапов.

1 ЭТАП. Снаряжение. МШ_Э – 30 бл.

Команда в полном составе проходит проверку снаряжения. 

Обязательное снаряжение:

Личное: спорт. одежда по сезону, закрывающая локти и колени, кроссовки, рукавицы, страховочные системы - 1 шт.

Групповое: рюкзак– 1 шт., компас - 2 шт., часы - 2 шт., спички в герметичной упаковке, туристский коврик 1 шт. или куртки (штормовки) 3 шт. (или спецполотно), репшнуры – 6 шт., топор (в чехле) - 1 шт., блокнот 1 шт., карандаши - 4 шт., ёмкость с водой не менее 2 –х литров, телефон (заряженный и включенный!) – 2 шт, аптечка (согласно Положению),

Штрафы:

· Отсутствие личного снаряжения (за каждый предмет)-1 балл.

· Отсутствие группового снаряжения (за каждый предмет)-2 балла.

· Отсутствие медикаментов (за каждый предмет) – 1 балл. (медикаменты с истёкшим сроком годности не засчитываются и в случае их выявления ставятся штрафные баллы как за отсутствие медикаментов.)

Команда не допускается к старту если отсутствуют компаса, телефоны, медаптечка или более 50% медикаментов в ней.

2 ЭТАП. Узлы. МШ_Э – 32 бл.

Рекомендуемое снаряжение: Репшнур Ø 6 мм, длина 2 метра - 4 шт.

По команде судьи, участники вяжут на своем репшнуре узел, объявленный судьей, в заданное время (взаимопомощь действиями запрещена). Все участники должны завязать по 4 узла каждый.

Штрафы:

· Неправильно завязанный узел (в том числе перехлест) – 2 бл.

3 ЭТАП. Определение азимута на предмет. МШ_Э – 3 бл.

Рекомендуемое снаряжение: блокнот, карандаш. Компас судейский.

По команде судьи команда выходит в заданную точку, определяет азимут на обозначенные ориентиры, записывает результат с указанием азимутов и сдает судье.

Штрафы. 

- Неправильный азимут - от 5° до 10 ° - 1 балл, более 10°- 3 балла.
4 ЭТАП. Крокодил: МШ_Э – 15 бл.

Рекомендуемое снаряжение: блокнот, карандаш. 

За КВ участник команды  при помощи жестов на расстоянии 10-15 метров передаёт информацию команде. Команде необходимо записать переданную информацию в судейскую карточку и сдать его судье. Запрещается что-либо произносить участнику передающему информацию, использовать телефон, рацию и иные технические средства передачи данных.

Штрафы:

· Неточно переданная информация – 2 балла

· Неправильно переданная  информация – 5 баллов

· Использование специальных средств связи – 10 баллов

· Участник, передающий информацию, заговорил – 1 балл (за каждый факт нарушения)

5 ЭТАП. Костер 1. МШ_Э – 15бл.

Рекомендуемое снаряжение спички –1 коробок со спичками в герметичной упаковке.
Перед выполнением задания судья проверят коробку спичек на герметичность, опуская её в воду (нахождение в воде 30 сек.). На указанном месте команда разводит костер, используя свои спички. Команде необходимо за КВ пережечь судейскую нить. Разрешается использовать заранее заготовленный хворост. Укладывать хворост по высоте можно до судейской проволоки. Запрещено использование горючих материалов (бензин, сух. горючее и т.п.). По окончанию работы на этапе команде необходимо потушить костер (вода командам не предоставляется) и убрать место кострища.

Штрафы:
· Нить не перепалена за КВ– 5 баллов

· Костёр не затушен, неубрано место кострища – 3 бл.

· Использование горючих материалов (бензин, сух. горючее и подобных материалов) – 15 баллов.

· Не возможность использовать свои спички для розжига костра – 5 бл.

6 ЭТАП. Сигналы бедствия. МШ_Э – 5 бл.

Группе необходимо изготовить из подручных средств (личные вещи, снаряжение и т.п.) один из знаков, предложенных судьей согласно «Международной кодовой таблице «Земля-Воздух». Размер знака должен быть не менее 5 м в длину и 2 м в ширину. Участникам запрещается самим укладываться на землю. После завершения работы на этапе команде необходимо убрать подручные средства, которые они использовали для работы.

Штрафы:

· Неправильно выложен знак – 5 баллов

· Знак не соответствует размерам – 3 балла.

7. ЭТАП. Условные знаки. МШ_Э - 20 бл.

Рекомендуемое снаряжение: карандаш на каждого участника.

Каждый участник команды получает карточку – тест с 5 вопросами (карточки вытягиваются участниками наугад). Необходимо расшифровать знаки спортивных карт масштаба 1:10000, топографических карт. Каждый участник проходит тест индивидуально. Любая взаимопомощь - запрещена. Пишущие принадлежности команда использует свои.

Штрафы:

· Неправильный ответ – за каждый 0,5 балла.

· Взаимопомощь, нарушение тишины за каждое – 3 балла.

8. ЭТАП. Определение высоты предмета, расстояния до недоступного предмета и между предметами МШ_Э – 15 бл.

Рекомендуемое снаряжение: карандаш.

Команде необходимо определить расстояние до  указанного судьей предмета, его высоту, расстояние между предметами, записать результат в судейской карточке и сдать его судье. 

Штрафы:

· Неправильное определение расстояния - от 5 м. до 10 м. -1 бл., от 10 м. до 20 м. – 2бл., более 20 м. – 5 бл.;

· Неправильное определение высоты предмета – до 2 м. – 1 бл., 2-4 м. – 2 бл., более 4 м. – 5 бл.

9. ЭТАП. Оказание первой помощи, изготовление носилок, транспортировка пострадавшего. 
МШ_Э – 25 бл.

Команде за КВ необходимо:

1) оказать первую помощь согласно травме или состоянию пострадавшего, указанной на карточке. 
2) изготовить жесткие носилки (до выполнения всех требований по изготовления носилок, команда к дальнейшим действиям не допускается), пригласить судью для оценки работы. При неправильном изготовление носилок запрещено транспортировать пострадавшего.

Уложить условно пострадавшего на носилки и транспортировать его до места указанного судьей. Оценка качества изготовления носилок будет проверяться до и после транспортировки.

Перечень материалов разрешенный для изготовления носилок:

- Жерди 2 продольные и 3 поперечные – судейские.

- Репшнур - 6 шт.- командные.

- Коврик или куртки (штормовки) или спец.полотно - командные.
Рама носилок выполняется из жердей, при этом две поперечины располагаются поверх продольных, третья на расстоянии 20 – 50 см от головной поперечины (в сторону ног) снизу продольных жердей. Связанная конструкция должна быть жёсткой без изменения размеров по диагонали. В качестве полотна для носилок можно использовать штормовки, коврик, специальное полотно, допущенное ГСК. Шесты носилок должны быть пропущены сквозь завернутые внутрь рукава. Штормовки должны быть застегнуты по всей длине.

Транспортировка по пересеченной местности может выполняться двумя и более участниками. При движении на спуске, на участках с уклоном, пострадавший должен лежать ногами вперед, при движении по горизонтальной поверхности и на подъеме – головой вперед.
Штрафы:

· Помощь пострадавшему оказана не верно – 5 баллов

· Неправильная транспортировка - 5 баллов

· Пострадавший не транспортирован до указанного судьёй места – 5 бл.

· Падение пострадавшего с носилок или развал носилок - 10 баллов.

10. ЭТАП. Переправа по бревну с наведением и снятием перил: МШ_Э - 50 бл.
Снаряжение: веревка и карабин (судейские), рукавицы.

Участник подключается к страховочным перилам "усом" самостраховки, идущим от любого несущего элемента грудного пояса страховочной системы. Разрешена транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:
1. По судейским перилам (команда изначально получает 25 штрафных баллов): команда преодолевает этап «Бревно» по судейским перилам с самостраховкой.
2. С наведением и снятием перил: в указанном месте команде за КВ этапа необходимо оборудовать переправу через канаву по бревну с наведением и снятием перил. Переправа первого участника осуществляется с обеспечением командной страховки основной веревкой через опорную точку (карабин или судейская опора). Конец страховочной верёвки закреплён на опоре или на участнике, стоящем на самостраховке. Участники, обеспечивающие страховку, должны быть в рукавицах и развернуты лицом к переправляющемуся. Остальные участники переправляется по бревну с самостраховкой. После прохождения всех участников команде необходимо снять перила.

Штрафы:

· Двое на этапе, отсутствие самостраховки, работа на страховке без рукавиц - 2 бл.

· Не завинчена муфта карабина, заступ за контрольную линию, потеря снаряжения – 1 бл.

· Отсутствие командной страховки – 3 бл.

· Падение с бревна – 5 баллов.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· Не переправившийся участник (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

11. ЭТАП. Спуск по склону МШ_Э – 50 бл.
Снаряжение: судейское: веревка, карабин, прусики; командное: рукавицы.
Для организации самостраховки вяжется репшнуром схватывающий узел и включается в карабин, встегнутый в грудное перекрестие блокировки страховочной системы. Движение по перилам в рукавицах, веревка во время движения заложена за спину, схватывающий узел между рук. Транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам (команда изначально получает 25 штрафных баллов): команда преодолевает этап «Спуск» по судейским перилам с самостраховкой.
2. С наведением и снятием перил: участники спускаются с самостраховкой по наведенным перилам, закрепленным за судейскую опору.

Штрафы:

· Заступ за контрольную линию, потеря снаряжения, не завинчена муфта карабина, захват узла рукой при спуске – 1 бл.

· Двое на этапе - 2 бл.

· Отсутствие, прекращение самостраховки, падение - 3 бл.

· Спуск без рукавиц - 4 бл. (остановка действий участников, до исправления ошибки)

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· За непереправившихся участников (после КВ)-– 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет.

12. ЭТАП. Навесная переправа. МШ_Э - 50 бл

Снаряжение: судейское (веревка, карабин)
Используя судейские перила необходимо переправиться на другой берег. Участники в страховочных системах на исходной стороне этапа встёгивают в сдвоенную перильную верёвку беседочный карабин и переправляются по навесной переправе на целевую сторону. 

Переправившиеся участники не должны покидать зону финиша этапа до момента пока все участники команды не переправятся (подобные действия расцениваются как падение участника в опасную зону).

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам без сопровождения (команда изначально получает 25 штрафных баллов). Разрешена транспортировка рюкзака на участнике.
2. По судейским перилам с сопровождением участники переправляются с самостраховкой по наведенным перилам, с сопровождением. Транспортировка рюкзака на участнике запрещена.
Штрафы:

· Заступ за контрольную линию, потеря снаряжения, не завинчена муфта карабина – 1 бл.

· Двое на этапе - 2 бл.

· Отсутствие, прекращение самостраховки, неправильное выполнение приёма- 2бл.

· Падение, невыполнение условий этапа - 5 бл.

· За непереправившихся участников (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

13. ЭТАП. Подъем по перилам. МШ_Э - 30 бл.
Снаряжение: судейское (веревка, карабин, прусики)

Для организации самостраховки вяжется закольцованным репшнуром схватывающий узел и включается в карабин, встегнутый в грудное перекрестие блокировки страховочной системы. Схватывающий узел во время движения должен находиться выше рук. Провис перильной верёвки не должен быть ниже ступней участника. Транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам. (команда изначально получает 15 штрафных баллов)

2. С наведением и снятием перил. Первый участник поднимается с нижней командной страховкой, закрепляя страховочную веревку карабином за судейские петли на промежуточных точках, и крепит перила за опору на целевой стороне этапа. Участники поднимаются с самостраховкой по наведенным перилам. 

Штрафы:

· Заступ за контрольную линию, потеря снаряжения, не завинчена муфта карабина, захват узла рукой при подъёме – 1 бл.

· Двое на этапе - 2 бл.

· Отсутствие, прекращение самостраховки, падение, провис перильной верёвки - 3 бл.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· За непереправившихся участников (после КВ)-– 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

· Использование судейского дополнительного оборудования – 3 бл. (за каждое)

14. ЭТАП. Поиск пострадавшего МШ_Э – 10 бл.

На этапе  судья  показывает на карте зону поиска пострадавшего и выдает команде ее копию. Команда в течение  КВ должна найти пострадавшего, получить его отметку в ЗМК, вернуться к судье на старт этапа (в пределах КВ).

Штрафы:

· Пострадавший не найден в КВ – 10 баллов.

15. ЭТАП. Переправа по жердям. МШ_Э – 30 бл.
При прохождении этапа участники движутся по жердям, предоставленным судьями на этапе, укладывая их на судейские опоры. Не допускается использование жерди в качестве шеста для опоры в опасной зоне, кроме судейских опор. Оба конца жерди, во время движения по ним, должны находиться на опорах. Не допускается перемещать жерди от участника к участнику, перебрасывая их. Переправившиеся участники не должны покидать зону финиша этапа до момента пока все участники команды не переправятся (подобные действия расцениваются как падение участника в опасную зону).

После прохождения этапа жерди выносятся участниками команды за пределы этапа и складываются в указанном судьей месте.

Штрафы:

· Срыв одной ногой – 1 балл.

· Опора в опасной зоне жердью, переброс жерди от участника участнику – 2 балла.

· Двое на этапе – 2 балла.

· Падение – 5 балла.

16. ЭТАП. Костёр 2 МШ_Э - 10 бл.

Команде необходимо сложить из предоставленных дров 5 видов костров. И рассказать об их применении.

Штрафы:

· Не сложен костер – за каждый 2 балла.

· Не знание их применения – за каждый 1балл.

КОНКУРС «УЗЛЫ» (командный зачет*, личное первенство)

Личное первенство.

Участники: все желающие.

Зачет: личный.

Снаряжение: репшнуры судейские.

За контрольное время (2 мин) участнику необходимо завязать максимальное количество разных узлов. 
В финал выходят 6 человек, завязавшее максимальное количество узлов за КВ.

Финал проводится на линейке закрытия. Участники вяжут названные судьей узлы определенным способом (одной рукой, за спиной и т.п.). Участник, завязавший узел последним, выбывает.

Командный зачет.

Участники: 5 человек от команды.

Зачет: командный.

Снаряжение: репшнуры свои.

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Участник, завязав узел в квадрате команды, передает эстафету следующему. Перечень узлов: серединный проводник, академический с двумя контрольками, грейпвайн, встречная восьмерка, прямой с двумя контрольками.
Результат определяется по количеству правильно завязанных командой узлов. Если количество правильно завязанных узлов одинаковое, то по наименьшему времени, затраченному на вязку узлов.

ЭСТАФЕТА «ТУРЭКСПРЕСС»*

Участники: 5 человек (не менее 2 девушек).

Зачет: командный.

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма.

Рекомендуемое командное снаряжение: основная веревка (30 м), карабины 4 шт.

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Каждый из участников команды выполняет свое задание, указанное судьей до старта. Первый участник, выполнив свое задание, передает эстафету следующему.

Результат определяется по наименьшему времени работы команды. В случае неправильного выполнения заданий, команда занимает место ниже всех команд, правильно выполнивших все задания.

СоревнованиЯ по ВИДУ «спортивноЕ ориентированиЕ (выбор)» *

Участники: все желающие. 

Зачет: лично-командный.

Обязательное личное снаряжение: чип электронной отметки (выдается до старта капитану команды).

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, удобная обувь.

Старт и движение по дистанции: Вид соревнований – ориентирование по выбору. Старт по стартовому протоколу. Отметка – электронная (чип). На старте выдается карта, с нанесенными КП. За контрольное время участнику надо найти как можно больше контрольных пунктов и отметится на найденных КП с помощью электронного чипа.

Подведение итогов: результат подводится по сумме набранных очков. Каждое КП имеет свою стоимость в зависимости от удалённости от места старта (рядом по 1 баллу, средняя удалённость по 2 балла, далеко – по 3 балла). Необходимо набрать наибольшую сумму баллов за КВ. Превышение КВ – минус балл за каждую полную и не полную минуту.

Командный результат определяется по сумме баллов 4 лучших участников (2 девушки+2 юношей).

СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ЛАБИРИНТ»*

Участники: все желающие

Зачет: лично-командный. 

Старт и движение по дистанции: Лабиринт представляет собой опоры с натянутой между ними маркировочной лентой, используются также стойки с призмами обозначающие точечные объекты. Контрольные пункты (далее по тексту КП) располагаются на стойках (колышках) этих объектов. Участник на старте получает схему лабиринта с указаниями КП. Участник должен разыскать «свои» КП, отметиться с помощью электронного чипа, разбираясь в схеме лабиринта. Участникам запрещается преодолевать заградительную ленту сверху или снизу (перелезать, подныривать).

Подведение итогов: 

Победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на поиск КП.

В личном зачете результат подводится раздельно между юношами и девушками.

Командный зачет определяется по сумме времени 4 лучших результатов (2 юноши + 2 девушки)
СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ, ЛИЧНЫЕ ПЕРВЕНСТВА

В спортивных играх команде или участнику будет засчитывается поражение по истечению 5 минут после официального предупреждении капитана о неявки команды или участника на вид. Для участия в личных спортивных первенствах необходимо заявиться на мандатной комиссии (заявка подаётся в электронном виде).

ФУТБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: Два тайма по 5 минут или до 3 голов. При равенстве счета – пробиваются пенальти (по правилам футбола). 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, забившая наибольшее количество голов.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

ВОЛЕЙБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: 3 тайма до 10 очков. Соревнования  по волейболу проводятся в  соответствии с правилами спортивных игр. Если команда выигрывает 2 тайма, третьей не играется. 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, выигравшая в большем количестве таймов.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

Перетягивание каната*

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 5 человек (не менее 2-х девушек).

Зачет: командный.

Подведение итогов игры: Побеждает команда, перетянувшая команду-соперника за контрольную линию.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

Скалолазание

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Участникам необходимо на скорость пройти маршрут на скалодроме. Даются 1 пробная попытка, которая в зачет не идет, и 1 зачетная попытка. Время на отдых между попытками – 1 мин.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

ДартС

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: С расстояния 1,5 м. участнику необходимо «выбить дротиком» большее количество очков. 
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству очков. Итоги подводятся не зависимо от пола.

ГИРЯ

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Толчок гири с груди одной рукой. Дается одна попытка. В случае опускания гири или ее «срыва» участник прекращает работу. Вес гири: 16 кг. для девушек, 24 кг. для юношей.
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству поднятий гири. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

СТРЕЛЬБА

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Расстояние до цели 10 м., мишень №8. Стрельба производится из положения лежа. Участнику дается 1 пробный и 3 зачетных выстрела, которыми ему необходимо «выбить» большее количество баллов на мишени.

Контрольное время (пристрелочный выстрел, осмотр мишеней, зачётные выстрелы) – 5 минут.

Запрещается:
· производить стрельбу из неисправного пневматического оружия;
· брать или трогать на огневом рубеже оружие или подходить к нему без команды (разрешения) судьи;
· прицеливаться и направлять оружие в стороны и в тыл, а также в людей, в каком бы состоянии оружие ни находилось;
· прицеливаться в мишени даже из незаряженного оружия, если в направлении их находятся люди;
· выносить заряженное оружие с огневого рубежа;
· находиться на огневом рубеже посторонним, кроме стреляющих;
· оставлять где бы то ни было заряженное оружие или передавать другим лицам без команды судьи;
· производить стрельбу не параллельно направлению места, оборудованного для стрельбы.

Если участник не может зарядить винтовку, нарушает правила поведения на огневом рубеже или регулирует без разрешения прицельную планку, он снимается с соревнований. Выдача пулек производится судьей исключительно на огневом рубеже, поочередно на пристрелочные и на зачетные выстрелы.

Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству набранных баллов. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

Верёвочный городок

Участники: все желающие 

Зачет: личный 

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Индивидуальная страховочная система, 2 карабина, каска, рукавицы. 
Старт и движение по дистанции: Прохождение дистанции личное. Дистанция «Верёвочный городок» состоит из 8 этапов и проходится без потери страховки. Участник на всех этапах самостоятельно обеспечивает свою самостраховку (фал самостраховки этапа участник  выбирает самостоятельно). Старт по секундомеру, включается в момент подключения участником самостраховки, финиш – в момент отключения участником самостраховки с последнего этапа.

Задача пройти дистанцию без потери самостраховки за минимальное время. В случае фиксирования на дистанции отсутствия самостраховки участника, он получает 3 минуты штрафа, восстанавливает самостраховку и продолжает движение. При запутывании верёвки возврата фала, участник самостоятельно возвращается назад, распутывает его и продолжает движение. В случае превышения КВ, участник снимается с дистанции.

КВ дистанции будет представлено в технической информации. 

Подведение итогов. Итоги подводятся отдельно между юношами и девушками по  наименьшему времени прохождения дистанции.

вождение  велосипедА
Участники: все  желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Задача участника  – проехать дистанцию с препятствиями на скорость. Перед стартом даётся 1 пробная попытка.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции с учетом штрафного времени. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

Штрафы: пропуск препятствия целиком – 15 сек; неполный проезд препятствия - 10 сек; падение с велосипеда, касание двумя ногами - 5 сек; касание ногой поверхности площадки (каждое касание) – 1 сек.

 «БОГАТЫРСКИЕ ЗАБАВЫ»

Участники: 2 человека от команды (юноши) 

Зачет: личный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, тяжелоатлетический пояс (выдается на старте). Допускается использование собственных кистевых бинтов, налокотников, наколенников, перчаток, пояса для фиксации спины.

Старт и движение по дистанции: дистанция  состоит из четырех отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов в утвержденном порядке. 

Задача участника: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на следующий  этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа, и более не имеет права проходить этот этап. 

Участник имеет право финишировать до окончания КВ, не зависимо от количества пройденных этапов.

Подведение итогов. Побеждает участник, набравший наибольшее количество баллов. При равенстве баллов более высокое место занимает участник с наименьшим временем работы на этапах.

Перечень этапов

5. «Шиномонтаж» (инвентарь – колесо весом 70 кг, длинна дистанции 15 м). 
Участник от стартовой линии делает полные обороты колеса до промежуточной линии, где он разворачивается и таким же способом возвращает колесо на место старта.

6. «Прогулка фермера» (инвентарь – две деревянные колоды по 25 кг с ручками, длинна дистанции 15 м). 

Участник от стартовой линии несет колоды до промежуточной линии, где он разворачивается и таким же способом возвращает колоды на место старт.

7.  «Мужская работа» (инвентарь - 4 мешка с песком весом 30 кг; стол высотой 100 см). 
Участник поднимает на стол два мешка. После чего мешки снимаются участником на землю.

8.  «Перетягивание автомобиля» (инвентарь – автомобиль; пара веревок, прикрепленных к нагрудной системе; дистанция 10 м). 
Участник «впрягается» в автомобиль и тянет от места старта до финишной отметки.
кОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА

КОНКУРС «ВИЗИТКА КОМАНДЫ»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды:

Команда представляется на общем построении в течение 1 минуты. 

При подведении итогов оценивается: 
1.Флаг до 6-ти б.

- наличие флага на тканевой основе формата А1 и более - 2 бл., 

- наличие флага на тканевой основе менее формата А1 - 0,5 бл., 

качество оформления:

- трудоемкость оформления – до 2-х б.;

- художественное оформление – до 1 б.;

- содержательность (название, символика) – до 1б.

2. Внешний вид участников до 4-х б.

- наличие единой формы участников команды (футболка \брюки; футболка \бейсболка или бандана) – 3 б.;
- наличие единых футболок - 1,5 б.;

- наличие элемента единой формы (аксессуаров) -  1 б.;

- наличие бейджа с эмблемой команды у каждого из участников - 1б, отсутствие хотя бы у одного участника – 0 б.

3. Качество выступления: до 10 б.
- слаженность выступления – до 3 б; 

 -артистизм – до 2 б;

- оригинальность – до 2б;

-  громкость  - до 2 б; 

- использование спецэффектов - до 1б. 

- содержательность текста – до 2б

- наличие костюмов до 2 б.

Штрафные баллы

3. Выступление не выдержанно по времени: до 15 сек. превышения – оценка снижается на 2 бл., свыше 15 сек. команда занимает место после команд, не превысивших время выступления.

4. Отсутствие участника на конкурсе визитка команды – оценка снижается на 1 балл за каждого.

КОНКУРС «ПЕСНИ У КОСТРА»* 

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: исполнить, заявленную ранее, песню.

При оценке выступления команд в конкурсе «Песня у костра» наиболее весомую роль играет качество исполнения песни (вокал+музыкальное сопровождение), а так же выбор репертуара (от желательных к нежелательным - "туристская", бардовская, песни военных лет, песни про ВОВ, народная, рок, "пионерская", эстрадная песня, еще более приветствуются песни собственного сочинения, особенно авторства одного из членов команды), затем (по значимости критерия) следуют  качество репертуара (туристская тематика, призыв к здоровому образу жизни, позитив, качество текста), оформление выступления (краткая вводная или заключительная постановка (до 1 мин.), подача текста в электронном виде в жюри (на мандатной комиссии) и в бумажном (не менее 10 экз.) в аудиторию, позитивное поведение при выступлении и будучи зрителями. Если команде аккомпанирует участник из другой команды или  приглашенный гость, то баллы за качество музыкального сопровождения не выставляются.

Набранные по критериям баллы суммируются. Разрешается использование электроакустической гитары. Запрещается использовать электроаппаратуру! Участники, использующие электрические инструменты (электрогитара, синтезатор и пр.) выступают вне конкурса. 

1. Качество исполнения – до 14 бл.

- отличные вокальные данные солиста, дуэта, хора - 6 баллов;

- обычное, достаточно разборчивое сольное или хоровое пение - 4 балла;

- серьезные недостатки исполнения (неразборчивость текста, отсутствие слуха, постоянные сбои, паузы и т.п.) – 2 балла.

Премиальные:

- яркое, эмоциональное выступление – до 4 б.;

- несольное (дуэт, хор) исполнение  - 4 б.;

2. Качество музыкального сопровождения – до 8 бл.

- сыгранный оркестр из 2-х и более инструментов – до 8 б.;

- профессиональное владение гитарой - 6 б.;

- гитара или другой инструмент при среднем качестве сопровождения - 4 б.;

- плохо настроенный инструмент, слабое качество сопровождения - 1 б.

3. Выбор репертуара – до 6 бл.

3.1 Песня, претендующая стать гимном фестиваля - песня должна быть мажорная, не более трёх куплетов, раскрывающая дух фестиваля  (здоровый образ жизни, туризм, позитив) – 6 б.

3.2. Песня известного автора – до 5 б.:

- "туристская песня" (Визбор, Городницкий, Кукин, Ким и т.п.), бардовская песня (Высоцкий, Розенбаум, Дольский, Митяев и т.п.), песни военных лет, песни про войну  - 5 б.;

- рок-музыка (Машина Времени, ДДТ, Би-2 и т.п.) и народные песни - 3 б.;

- "пионерская песня" (песни из репертуара п/л "Орленок", песни на повторение) - 2 б.;

- эстрадная и поп-музыка - 1 б.

3.3 Песня собственного сочинения – до 6 б:

- оригинальные слова и музыка, автор член команды –6 б;

- оригинальные слова на известную музыку, автор член команды –5 б;

- переделка известной песни с заимствованием части слов - 4 б.

Премиальные:

- реклама "Искорки", фестиваля, команды – до 3б.

4. Оформление выступления – до 7 б.:

- наличие краткой вводной или заключительной художественной (стихотворной) постановки – до 2 б.;

- позитивное поведение при исполнении (подтанцовка, апелляция к аудитории) – до 2 б.;

- раздача текста в аудиторию (не менее 10 экземпляров) - 1 б.;

- предварительная заявка на форуме – 1 б.;

- подача текста для жюри (на мандатной комиссии) в электронном виде – 0,5 б., в бумажном виде 0,5 б. 

Штрафы:

- пропаганда нездорового образа жизни – 3бл.;

- использование лексики, близкой к нецензурной – 3бл.;

- негативное содержание– 3бл.;

- пение по бумажке (хотя бы у одного участника хора) -  2 бл.

- затянутость, излишняя краткость - 1 б.

Примечание: 

Заявлять название, автора, жанр песни на форуме до совещания с представителями команд накануне фестиваля. В случае неполной информации о песне бал за предварительную заявку не ставится.

В тексте «для жюри» необходимо указывать: 1. Автора песни 2. Название песни 3. Делать пометку, если а) песня собственного сочинения б) оригинальные слова на музыку б) переделка известной песни с заменой части слов 4. Жанр песни (туристская песня, бардовская песня, песни военных лет, песни про войну рок-музыка,  "пионерская песня",  эстрадная и поп-музыка). 5. Фамилия, имя аккомпаниатора.

КОНКУРС «ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команда представляет выступление продолжительностью не более 5 минут. Команда в выступлении должна представить свой населённый пункт, учебное заведение и (или команду), интересы, увлечения участников команды, отразить свое позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни.  

Музыкальное сопровождение для конкурса «Представление команд» подаётся в первый день Фестиваля на мандатной комиссии. 

При подведении итогов оценивается:

1.Оформление выступления: до 12 б.

- наличие единой формы участников – 1б.; 

- наличие костюмов или аксессуаров – до 2б.;

- наличие декораций – до 3-х б.; 

- использование реквизита – 1б.;

- музыкальное сопровождение (минусовки, фонограммы) – 1 б.;

- музыкальное сопровождение (гитара) –   1б.;
- громкость (работа с микрофоном) – до 1 б.;  

- спецэффекты (тех. приспособления, свет и.т.д.)- до 1 б.;

- наличие элементов хореографии - до 1 б.

2.Содержательность выступления: до 16 б.

- в выступлении представлены члены команды, их увлечения, команда в целом– до 2 б.; 

- в выступлении названо учебное заведение, организация, которое представляет команда– до 0,5 б.; 

- в выступлении кратко представлена информация о населённом пункте, откуда прибыла команда – 0,5 б.

- отражено позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни - до 3б.;

- качество исполнения, артистизм – до 5б.; 

- оригинальность, юмор –  до 5 б.

Штрафные баллы:

- выступление не выдержанно по времени – превышение по времени до 1 мин. – 1б), свыше 1 мин. – 3б., свыше 2 мин – выступление команды прерывается с выставлением  7 штрафных баллов;

- сценарий, заимствованный из  передач ТВ – до 5 б. (в зависимости от степени плагиата);

- не сданное или не проверенное к запуску на выступление видео, презентация или музыка – 6 б.

Премиальные баллы:

- сдача сценарного выступления на мандатной комиссии на бумажном носителе – 0,5 б., электронный вариант – 0,5 б. 

Примечание:

Реквизит – это совокупность предметов, необходимых для представлений во время выступления. Реквизит является вспомогательной деталью, которая играет второстепенную роль и используется для того, чтобы создать необходимые фон, атмосферу. К реквизиту могут относиться различные аксессуары (зонт, трость и т.п.), дополняющие сценический костюм актёра, мелкие предметы быта, туристическое снаряжение и т.д. 

Декорации – это живописное или архитектурное изображение места и обстановки театрального действия, устанавливаемое на сцене.
Аксессуары одежды это – предметы, используемые для дополнения внешнего вида или стиля одежды. В одежде аксессуары придают костюму законченность: головной убор, шарф, платок, перчатки, сумка, галстук, ремень, кошелёк, брелок-булавка, английская булавка, наручные часы и др.
ФОТОКОНКУРС*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Участники сдают 20 фотографий, отражающих ход фестиваля. 

На фотографиях должно отчетливо прослеживаться,  что они сделаны во время фестиваля (форма, бэйджи,  происходящее действие, задний план на фото и т.д.)  Домашние заготовки (в том числе с предыдущих фестивалей) не оцениваются. Фотографии сдаются на фестивале на электронном носителе.
Требования к фото:

- качество фото (яркость, чёткость, композиция (отсутствие спин, затылков, интересный ракурс));

- сюжет (яркие эмоции, динамика, крупные планы)

Критерии оценки:

1.Снимок – «фотошедевр» - 7 б.

2.Снимок может быть опубликован в СМИ (качественное фото с сюжетом, интересным и понятным широкой аудитории зрителей) – 4-5 б.

3. Качественное фото (отсутствие спин, затылков, отражение эмоций, динамика) –2-3 б.

4. Качественное фото для личного пользования – 1 б.

Фотографии  плохого качества не оцениваются. 

Подведение итогов: командный результат подводится путем суммирования оценок за каждую фотографию, представленную на фотоконкурс.

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ КОНКУРС*

Участники: 5 человек.

Зачет: командный

Задача команды: ответить на интеллектуальные вопросы.

Команды размещаются за стартовой линией на площадке. Напротив каждой команды стоит стул с названием команды и прикреплённым файлом для ответов. Команда выбирает участника-бегунка, задача которого –  доставить листок с вопросом команде. Листки с вопросами выкладываются на стул  напротив каждого участника-бегунка. На доставку листка с вопросом, обсуждение ответа, подписывание листка и доставку листка в файл для ответов команде дается 30 сек. Судья -  хронометрист вслух отсчитывает время. После того, как все участники-бегунки сдали ответы,  ведущий вслух зачитывает правильный ответ, а участник-бегунок занимает место за стартовой линией. Если  команда  не успела выполнить все действия за 30 сек., её листок с ответами не принимается (забирает судья). По команде «На старт-внимание-марш» участник-бегунок бежит за следующим вопросом викторины. Победитель определяется по наибольшему количеству правильных ответов.

Тема: «История в лицах».

Ссылки на источники для подготовки к конкурсу будут размещены на форуме сайта turizmbrk.ru в разделе «Соревнования».
КОНКУРС «СТАТЬЯ В СМИ» 
Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Статья о фестивале сдаётся  в ГСК на третий день фестиваля (в электронном варианте) статья должна иметь название и автора (или группу авторов). 

Критерии оценок:

1. Соответствие требованиям: до 2 бл.

- статья должна иметь название – 0,3 б.;

- статья должна иметь автора (или группу авторов) -0,2 б.;

- объем статьи:  менее листа формата А4 -0,5 б. (шрифт 14 Times New Roman, интервал 1,15, поля: В 2см, Н 2 см, Л 3 см, П 1,5 см), А4 и более  –1б.;

- сдача электронного варианта – 0,5 б.

2. Содержательность: до 10,5 б.
- статья отражает программу  фестиваля – до 1 б.;

- статья отражает впечатления о  фестивале – до 2 б.;

- в статье отражено, какую организацию или учебное заведение представляет команда – 0,5 б.;

- статья может быть опубликована в СМИ  – 2 бл.;

- статья может быть опубликована только в интернет - ресурсах  – 1 бл.;

- статья носит рекламный характер и пропагандирует фестиваль до 2 б.;

- новый, оригинальный подход к изложению материала – до 1  б.;

- юмор – до 1б.

Штрафные баллы 

- за орфографические, пунктуационные ошибки минус. 0,2 б. за каждую ошибку (баллы отнимаются от общего количества набранных баллов).

ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ

КОНКУРС «ВИДЕОРОЛИК»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команды  монтируют видеоролик до 3-х мин на тему «Лайкни жизнь».  

Видеоролик должен отражать негативное отношение к зависимости общения в социальных сетях, виртуальной жизни, заменяющей настоящую полноценную действительность.  

Видеоролик может быть представлен в различных жанрах: документальном, игровом, анимационном, рекламном, интервью, репортаж и др. В начале фильма должно быть указано название команды и образовательное учреждение (организация, предприятие), которое данная команда представляет. Фильм должен просматриваться на стандартном техническом оборудовании. 

Авторские права

Отдавая свою работу на конкурс, авторы автоматически дают право на использование материала в некоммерческих целях (размещение в Интернете, показа по телевидению и т.п.).

При подведении итогов оценивается:

1. Полнота отражения тематики – до 10 бл.:

- отображение негативного отношения к зависимости общения в соц. сетях, виртуальной жизни – до 5 бл.;

- отображение ценностного отношения к живому общению – до 3 бл;

- отображение актуальности проблемы – до 2 бл;

- использование титров, раскрывающих полноту темы – до 1 б.

2. Качество сценария – до 8 бл.

- Увлекательность и оригинальность,  эмоциональное восприятие материала – до 3 бл.

- Наличие интервью (в том числе оценивается  с качество вопросов) - до 2 бл.

- Яркая, понятная идея, логичность изложения – до 3 б.

- Сценарий, заимствованный из  передач ТВ – до 1 б. (в зависимости от степени плагиата)

3. Качество монтажа– до 4 бл.:

- использование дополнительных спецэффектов, использование анимации –  до 2 бл.

- очевидно большой объем обработанного материала  -  до 2  бл. 

4.  Звуковое сопровождение – до 8 бл.

- наличие содержательного и качественного закадрового текста – до 4 бл.

- наличие качественного музыкального сопровождения, соответствующего содержанию ролика - до 4 бл.

5. Качество видео – до 4 бл. 

- Яркая, четкая, похожая на телевизионную, картинка  на протяжении всего ролика –  4 бл. 

- Достаточно качественное видео, без «зерна» - 2 бл.

- Картинка «плывет» при просмотре на 17” мониторе, контуры смазаны, неестественные цвета – 0 бл. 

6. Характер использованных материалов – до 5 бл.

- соотношение фото и видео: видео более 50% –  2 бл., фото более 50% - 1 бл.

- собственное видео  более 50%– 3 бл., в ином случае – до 1 бл.

Штрафные баллы:

1) за превышение хронометража ролика 

- 10 сек – 0,5б.

- 11-30 сек – 1 б.

- более 30 сек. – ролик не оценивается

2) за несоответствие требованиям:

- названия команды – 0,5 бл.

- названия образовательного учреждения  (организации, предприятия) - 0,5 бл

- за орфографические и грамматические ошибки в титрах видеоролика –  1 бл. 

Видеоролик необходимо сдать до 18.00ч. 03.10.2017 г. на электронный адрес TyrizmBryansk@yandex.ru или на предварительном совещании команд в ЦДиЮТиЭ. После указанного времени видеоролики не принимаются и не оцениваются!

КОНКУРС «СОЦИАЛЬНЫЙ ПЛАКАТ»
Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команда подготавливает социальный плакат на тему «Дорогой добрых дел» (пропаганда волонтёрства).

На плакате должен быть размещен адрес сайта www.turizmbrk.ru и/или название Центра детского и юношеского  туризма и экскурсий г. Брянска, на лицевой стороне плаката в нижнем правом углу должна быть подписана команда. 

Плакат должен быть выполнен в компьютерной верстке  и напечатан на фотобумаге любой плотности размером 30×45 см. (29,7 х 42 см) Работа также должна быть представлена в электронном виде в формате JPEG размером 1000 px по большей стороне, объемом - не более 1,5 Мб на любом электронном носителе. 

Организаторы оставляют за собой право направить социальные плакаты (с сохранением авторства) от БРОО «Молодёжный клуб друзей» на конкурсы социальной рекламы.
Работы сдаются в ГСК на мандатной комиссии, обратно не возвращаются.

Предоставляемый плакат должен отвечать следующим требованиям при создании социальной рекламы: 

· текст рекламы должен быть кратким, лаконичным, оригинальным;

· отсутствие в рекламе сведений, не соответствующих действительности (недостоверных сведений);

· работа, ее содержание, сюжет, не должны противоречить законодательству Российской Федерации, в т.ч. нормам Гражданского кодекса Российской Федерации, Федерального закона «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию» №436-ФЗ от 29.12.2010, Федерального закона «О рекламе» №38-ФЗ от 13.03.2006;

· плакат должен соответствовать тематике конкурса;

· рекламный материал не должен содержать нецензурную (ненормативную) лексику, слова и фразы, унижающие человеческое достоинство, экспрессивные и жаргонные выражения, скрытую рекламу, демонстрацию курения, процесса употребления алкогольных и наркотических средств, других психотропных веществ;

· на плакате не должно быть информации, в любой форме унижающей достоинство человека или группы людей, а также информации, которая может причинить вред здоровью и (или) развитию детей;

· не допускается использование чужих текстов, идей и материалов (плагиат). В случае обращения команд с вопросом о том, что плакат скачен с интернета  оценка снижается в 2 раза. При этом доказательства должны предъявить команды сами до вывешивания итогового протокола.

Плакаты не соответствующие техническим требованиям и требованиям по содержанию не оцениваются!

Если плакат сдан только в одном варианте (печатный или электронный), то общее кол-во баллов уменьшается в 2 раза.

Критерии оценки:

1. Формат, эстетическое оформление – до 2 б.

- качество распечатанного изображения и текста на плакате  – до 1 б.

- наличие адреса сайта www.turizmbrk.ru и/или название «Центр детского и юношеского  туризма и экскурсий» г. Брянска, название команды –1 б.

2. Художественные достоинства плаката, раскрытие темы – до 5 б.

- новизна идеи, оригинальность (оригинальные запоминающиеся образы) – до 1б.

- «неперегруженность» отдельными мелкими элементами, удачная (облегчающая восприятие) композиция – до 1 б.

- красивые необычные шрифты – до 0,5 б.

- гармоничность цвета плаката и цвета шрифтов на плакате – до 0,5 б.

- образы плаката просты, понятны и однозначны; плакат легко запоминается и легко описывается в 2-х словах – до 1б.

- удачный (яркий, запоминающийся, удивляющий) слоган (текст) плаката – до 1 б.

Штрафные баллы 

- Необрезанные края плаката, плакат заклеен скотчем  - 2 б. 

- Наличие грамматических ошибок в тексте плаката –0,5 б. за каждую ошибку.

Внимание! Плакат, уличённый в плагиате, с конкурса снимается!

Плакат необходимо сдать до 18.00ч. 03.10.2017 г. на электронный адрес TyrizmBryansk@yandex.ru или на предварительном совещании команд в ЦДиЮТиЭ. После указанного времени плакаты не принимаются и не оцениваются!

ХУДОЖЕСТВЕННАЯ САМОДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

Показ номеров художественной самодеятельности будет проходить между выступлениями команд во время конкурса «Представление команд». 

Необходимо до совещания с представителями команд в ЦДиЮТиЭ накануне фестиваля оставить заявку на форуме Центра туризма. В заявке необходимо указать название номера, автора, Ф.И. исполнителя, жанр.

Предварительный отбор номеров художественной самодеятельности будет проводиться 04.10.2017 г. в 17.00 в Центре туризма (кроме иногородних команд). Команды из других регионов могут представить номер 

художественной самодеятельности без предварительного отбора.

Жанры:

	а) Вокал

 - академический вокал; 

- авторская песня; 

- эстрадный вокал; 

- фольклорный вокал; 

- вокальный ансамбль (дуэт, трио и т.д.) 

- фольклорный ансамбль; 

- хор; 

- инструментальная музыка (ВИА, солисты, группы) 

б) Хореография 

- народный танец; 

- бальный танец; 

- эстрадный танец; 

- фристайл; 

- модерн; 

- степ; 

- брейк-данс 

- спортивная гимнастика, аэробика. 
	в) Театр 

- СТЭМ (спектакль, миниатюры, монологи, пародии); 

- КВН; - художественное чтение (стихи, проза); 

- театральная постановка 

г) Оригинальные виды искусств 

- цирк; 

- музыкальная эксцентрика; 

- пантомима; 

- художественно-спортивные номера;

 - видео; 

- фрик-шоу; 

- треш-саунд.




За 2 часа до концерта на стенде информации будет вывешен порядок выступающих.

ТУРБЫТ*

На протяжении всего фестиваля производится оценка турбыта (за каждый факт нарушения участниками и судьями от команд):

- Отсутствие бейджа (с эмблемой, названием команды, фамилией, именем и названием учеб. учреждения) – 3б. (бейдж разрешается снимать только на период сна);

- Заявились на личные первенства, но не пришли к судье вида и не отказались от участия– 2 б. за каждого участника;

- Порча зеленых насаждений, мусор около палатки, комнаты или корпуса, где проживает команда – 3б.

- Нарушение распорядка дня – 5б (опоздание на виды, не своевременная сдача анкет, чипов, снаряжения. тех.заявок, статей и т.п.)

- Опоздание более 30 минут со сдачей анкет, тех. заявок, статей, фото – 15 б.

- Опоздание на совещание – 5б.; неявка на совещание (кроме иногородних команд на первое совещание в Центре туризма)  – 30б.;

- Самовольный уход судьи с этапа – 30 бл.

- Хождение по лагерю, шум после отбоя – 10б., повторное нарушение – 50б, последующее нарушение - снятие команды;

- Нарушение этических норм поведения (нецензурная лексика) – 50б., повторное нарушение – 100б, последующее нарушение - снятие команды

- Нарушение этических норм поведения (распитие спиртных напитков, курение в неустановленных местах) – 50б., повторное нарушение – снятие команды.

- отсутствие команды менее 4 человек в качестве зрителей на финальных играх по футболу, волейболу, турэстафете, представлении команд - 20 бл.

Мандатная комиссия

Премиальные баллы:

- электронная (итоговая) именная заявка сдана до 4.10.2017 до 17.00 - 5бл.  

- электронная техническая заявка на с/о сдана до 4.10. 2017 до 17.00 - 5бл. 

- предоставление компетентного судьи на виды, указанные ГСК - 5бл.

Штрафы:

- ошибки в именной и электронной заявке – 1 бл. за каждую
- ошибки в технической  заявке – 0,5 бл. за каждую  (отсутствие названия команды, фамилии руководителя, заполнение прописными буквами, ошибки в написании номеров и тп.).
- отсутствие паспорта на мандатной комиссии – 3 бл. за каждый
- отсутствие электронной заявки – 30 бл, 
- не соответствие требованиям к электронной заявке – 20 бл.
- отсутствие в именной заявке мед.допуска – 5бл. за каждого участника
- отсутствие печати учреждения, предприятия, общ. организации  – 30 бл., 
- отсутствие печати медицинского учреждения – 30 бл.
- мандатная комиссия пройдена не за 1 раз - 10 бл., 
- отсутствие судьи – до 30 бл. штрафа за каждый вид соревнований
- неполное прохождение мандатной комиссии в установленное время – 30 бл. 
- отсутствие именной заявки – команда не допускается к участию в фестивале

Трудовой десант

- некачественное  и неполное выполнение работ на трудовом десанте – 10б.; не выполнение работ – 50б.;

Учебный полигон

- отсутствие участников команды, заявившейся на учебный полигон – 10 бл.

Проверка снаряжения 

Штрафы:

- отсутствие личного снаряжения: 1 балл за отдельный предмет, 3 балла за группу предметов (за комплект).

- отсутствие группового снаряжения: 3 балла за отдельный предмет, 5 баллов за группу предметов (за комплект).

Премиальные баллы:

- за наличие основной веревки (30 м)  - 5 бл.

- за наличие карабинов (не более 4) - 3 бл. за каждый.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!

Команды не принявшие участие в любом из видов программы, занимают последнее место в данном виде программы (по количеству команд). Команды должны отработать на трудовом десанте в соответствии с программой фестиваля.

