УСЛОВИЯ

ПРОВЕДЕНИЯ ОТКРЫТОГО ТУРИСТСКОГО СЛЕТА РАБОТНИКОВ ОБРАЗОВАНИЯ 2014 Г.
Виды, отмеченные звёздочкой (*) – виды, невходящие в комплексный зачет (личные первенства)
ТУРИСТСКИЕ ВИДЫ

СОРЕВНОВАНИЯ НА ЛИЧНОЙ ТЕХНИЧЕСКОЙ ДИСТАНЦИИ (ТУРЭСТАФЕТА)
Участники: 4 человека (не менее 2 женщин). 

Зачет: лично-командный (фиксируется результат команды и время прохождения дистанции каждым участником)

Обязательное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, номера, рукавицы. Страховочная система, 3 карабина, прусик (выдается перед стартом). Не допускается использование дополнительного снаряжения!

Домашнее задание –научиться вязать узел  «стремя на опоре», диаметр веревки 6 мм.
Старт и движение по дистанции: жеребьевка принудительная, по забегам (по 3-4 команды в каждом). Старт для участников первого этапа в каждом забеге общий. После старта участник бежит на первый этап, по окончанию работы на этапе отдаёт «бегунок» судье и убегает на оценочную петлю данного этапа, по окончанию которой получает от судьи «бегунок» с выставленной оценкой: «0»-без штрафа, «1»-штрафной балл и т. д. (бегунок-карточка крепится на руку с помощью резинки.) Не прохождение этапа – 5 бл. После последнего этапа участник бежит к зоне штрафных  кругов, отдает «бегунок» судье и бежит оценочный круг,  по окончании которого судья объявляет участнику сумму  штрафных  баллов. Если такие есть, участник бежит штрафные круги по количеству штрафных баллов, после чего бежит в зону передачи эстафеты и отдает «бегунок» следующему участнику своей команды. Заключительный этап эстафеты – «Установка палатки». Первый финишировавший участник команды направляется в специальный квадрат, где начинает установку «двускатной» палатки. Каждый последующий финишировавший присоединяется к установке. 

Результат участника: результаты подводятся отдельно между мужчинами и женщинами выигрывает  участник, показавший наименьшее время на дистанции.
Результат команды определяется по времени прохождения дистанции всей командой. 

Финиш команды отсекается по финишу последнего участника или по факту готовности палатки, если на момент финиша 4-го участника палатка еще не установлена. 

ПЕРЕЧЕНЬ ВОЗМОЖНЫХ ЭТАПОВ:

1.Вязка узлов (стремя на опоре , репшнур судейский )       4. Переправа по бревну            7. Кочки     
2. Подъём                                                                   5. Маятниковая переправа        
3.Переправа по параллельным веревкам                6. Палатка

ИГРА НА КОМАНДООБРАЗОВАНИЕ «ВЕЛИКОЛЕПНАЯ ПЯТЁРКА» 

Участники: 5 человек (не менее 2 женщин). 

Зачет: командный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, спички.

Старт и движение по дистанции: Старт всех команд одновременный.  Прохождение этапов командное. Перед стартом командам выдается карта с обозначенными этапами и зачетно-маршрутная книжка (ЗМК). Командам необходимо пройти дистанцию игры, которая состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах, за контрольное время игры (КВ_И). Первый этап для прохождения у каждой команды отмечен в ЗМК. Все остальные этапы проходятся в любой последовательности. 

Задача команды: за КВ_И пройти как можно больше количество этапов и набрать как можно больше баллов. К прохождению этапа команда допускается один раз. Каждый этап имеет свое КВ этапа (КВ_Э). Команда получает баллы, если за КВ_Э она выполнила условия данного этапа, независимо от количества попыток. Если команда не выполнила условия этапа за КВ_Э, то она не получает баллы и больше не допускается к прохождению данного этапа. Команде до  работы на этапе необходимо отдавать ЗМК для отметки судьи.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов - более высокое место занимает команда с наименьшим временем прохождения игры (команда имеет право финишировать до окончания КВ_И не зависимо от количества пройденных этапов).

КВ_И и КВ_Э будет представлена в технической информации.

Перечень предполагаемых этапов (т.е. возможны и другие, не указанные в списке этапы):

1. «Финские лыжники». Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями стоя друг за другом на длинных деревянных «лыжах».
2. «Рулевой». Команде необходимо провезти колесо по дистанции с препятствиями, при помощи палок.
3. «Гусеница». Участники команды выстраиваются в колонну, и все поднимают руки вверх. Между участниками на уровне груди зажимаются воздушные шарики. Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями не уронив ни один из шариков и не опуская рук.
4. «Над пропастью». Все участники команды располагаются в ограниченном квадрате. За пределами этого квадрата на «недоступном» расстоянии располагается «предмет».  Участникам команды необходимо достать этот предмет, используя только оборудование, выданное судьей.
5. «Худой мост». Все участники команды берутся за руки. Их задача пройти по тонким брусьям не упав (по ходу возможны минимальные препятствия).
6. «Клетка». Внутри высокой клетки лежит мяч. Задача команды при помощи палок  достать мяч  через верхнее отверстие клетки.
7. «Лабиринт». Участникам команды необходимо выкатить мячик из лабиринта, управляя площадкой с лабиринтом при помощи веревок.
8. «Паутина». Участникам команды необходимо перебраться с одной стороны паутины на другую, пролезая через ячейки паутины, не касаясь их.
9. «Скалодром». Участники команды в виде эстафеты проходят трассу скалодрома свободным лазанием с верхней судейской страховкой.

10. «Дровосек». Участникам команды необходимо перепилить бревно / брус управляя пилой веревками, прикрепленными к ручкам.
11. «Равновесие». Участникам необходимо не касаясь друг друга установить (и в течение 5 секунд  удержать) равновесие на качелях.
12. «Рыболов». Участникам необходимо не заходя за ограждение при помощи «удочки» достать «предмет» (например, ведро). Удочка - длинный и тяжелый брус, к которому на краю прикреплена веревка с крючком.
13. «Тропинка». Двум участникам команды завязывают глаза. После этого открывается площадка, на которой ограничительной лентой выложен узкий коридор. Задача участников с завязанными глазами пройти по этому коридору не заступив за ограничительную линию, прислушиваясь к советам других участников команды.
14. «Час пик». Участники команды располагаются на доске. Стоящий с краю участник должен «перейти» на другой  край доски. После этого так же должен поступить стоявший следом участник. И таким образом все участники должны перейти с одного края доски на другой.
15. «Ценный груз». Участникам команды необходимо удерживая с помощью веревок в равновесии площадку пронести по дистанции с препятствиями «предмет», располагающийся на этой площадке.
16. «Дорожная служба». Один участник команды должен проехать по дороге на велосипеде, которую выкладывают перед ним остальные участники команды. Количество элементов дороги ограничено, поэтому необходимо быстро перекладывать те «участки дороги», по которым уже проехал участник.
17. «Поломанный мост». Участникам команды необходимо перебраться с одного «берега» на другой по доскам (брусьям), которые необходимо укладывать на «остатки» моста. «Мост» представляет собой два параллельных бревна, на которые участникам запрещается становиться. Брусья выдаются судьей.
18. «Перевертыши». Участники команды становятся на небольшой коврик. Их задача, не сходя с этого коврика, перевернуть его нижней стороной к верху.
19. «Memory». Участникам команды необходимо запомнить за определенное время все символы, изображенные на судейской карточке, и по памяти нарисовать их в карточке команды.
20. «Свистать всех наверх». Первый участник по лестнице залезает до первого обозначенного уровня, после чего спускается, второй участник – до второго и т.д. Последний участник должен долезть до опоры.
21. «Костер дружбы». Команде необходимо пережечь нитку, закрепленную над костром, при этом дрова для костра укладываются не выше натянутой проволоки (дрова, растопку и т.п. запрещено приносить с собой). 

22. «Азимутальный ход». Дистанция представляет собой поле с вбитыми на нем пронумерованными кольями. На старте команде выдается карточка с указанием нескольких азимутов. Из заданной точки первый участник команды взяв первый азимут, определяет номер колышка, к которому подходит второй участник. Второй участник от этого колышка «берет»  следующий азимут, указанный вторым в карточке, тем самым определяя следующий колышек для третьего участника и т.д. Последний участник определяет по последнему значению азимута номер колышка, который и сообщается судье.

КОНКУРС «УЗЛЫ» (командный зачет, личное первенство*)

Личное первенство*. (Проходит в два этапа)
Участники: все желающие.

Зачет: личный.

Снаряжение: репшнуры судейские.

1 этап. Отборочный тур: за контрольное время (2 мин) участнику необходимо завязать максимальное количество разных узлов.

 2 этап. В полуфинал выходят 15 участников, завязавших максимальное количество узлов.  В полуфинале каждый участник работает на своей «дорожке», состоящей из нескольких квадратов. В каждом квадрате находится репшнур и перевернутая карточка с названием узла, который необходимо завязать. Всего нужно завязать 5-10 узлов. Перечень предлагаемых узлов: прямой, встречный, грейпвайн, ткацкий, серединный проводник, проводник-восьмерка, шкотовый, брам-шкотовый,  академический, стремя, плоский, встречная восьмерка, простой проводник, двойной проводник (заячьи уши). По команде «старт» участник переворачивает карточку и завязывает обозначенный на ней узел, оставляет завязанный узел в первом квадрате и по аналогии выполняет действия в последующих квадратах. Судья оценивает результат по финишу участника. Побеждает участник, который первым правильно выполнил задания на своей дорожке. 

Финал проводится на линейке закрытия. В финал  выходят 6 человек. Участники вяжут названные судьей узлы определенным способом (одной рукой, за спиной и т.п.). Участник, завязавший узел последним, выбывает.

Командный зачет.

Участники: 5 человек от команды.

Зачет: командный.

Снаряжение: репшнуры свои. 

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Участник, завязав узел в квадрате команды, передает эстафету следующему. Перечень узлов: серединный проводник, академический с двумя контрольками, грейпвайн, встречная восьмерка, прямой с двумя контрольками.

Результат определяется по количеству правильно завязанных командой узлов. Если количество правильно завязанных узлов одинаковое, то по наименьшему времени затраченного на вязку узлов.

СоревнованиЯ по ВИДУ «спортивноЕ ориентированиЕ (выбор)» 

Участники: все желающие. 

Зачет: лично-командный.

Обязательное личное снаряжение: чип электронной отметки.

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, удобная обувь.

Старт и движение по дистанции: Вид соревнований – ориентирование по выбору. Отметка – электронная (чип). На старте выдается карта, с нанесенными КП. За контрольное время участнику надо найти определённое кол-во контрольных пунктов и  отметится на найденных КП с помощью электронного чипа.

Подведение итогов: Побеждает участник, нашедший необходимое кол-во КП за наименьшее время и произведший правильную электронную отметку. Результат участников, не уложившихся в КВ, аннулируется. Командный зачёт по 2 лучшим результатам (1 мужчина + 1 женщина).
СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ЛАБИРИНТ»

Участники: все желающие

Зачет: лично-командный. 

Старт и движение по дистанции: Лабиринт представляет собой опоры с натянутой между ними маркировочной лентой, используются также стойки с призмами обозначающие точечные объекты. Контрольные пункты (далее по тексту КП) располагаются на стойках (колышках) этих объектов. Участник на старте получает карточку для отметки и схему лабиринта с указаниями КП. Участник должен разыскать «свои» КП, поставить отметку в карточку,  разбираясь в схеме лабиринта. Участникам запрещается преодолевать заградительную ленту сверху или снизу (перелезать, подныривать).

Подведение итогов: Победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на поиск КП. Командный зачет определяется по сумме времени двух лучших результатов в независимости от пола.

В личном зачете результат подводится раздельно между женщинами и мужчинами.

ИГРА  «НОЧНОЕ ОРИЕНТИРОВАНИЕ»*

Участники: 2 человек от команды (мужчина + женщина) 
Зачет: командный. 

Обязательное личное снаряжение: фонарь.
Старт и движение по дистанции: Старт общий для всех команд. На старте команде выдается карточка для отметки КП (контрольных пунктов) и карта, с нанесенными КП. Первому участнику команды  необходимо найти 2 контрольных пункта и передать эстафету (карточку и карту для отметки КП) второму участнику. Второму так же необходимо найти 2 контрольных пункта и передать эстафету первому участнику и т.д. Перед передачей эстафеты участник передает карточку судье для оценки правильности взятия КП и бежит оценочный круг. Отметка на КП – карандаш или фломастер. 
Если один участник отметил более 2х КП, то лишние КП зачеркивается судьёй и считаются не пройденными. В случаях неправильной отметки КП (отметка сделана не карандашом) или если участник взял одно КП участнику сообщается об этом и предлагается исправить свою ошибку. При отказе участника выполнить условия правильно команда занимает место после команд, нашедших все КП.

Подведение итогов: Результат команды подсчитывается по времени финиша последнего участника команды с учетом правильности  взятых КП.
СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ

В спортивных играх команде или участнику будет засчитывается поражение по истечению 5 минут после официального предупреждении капитана о неявки команды или участника на вид. Для участия в в личных спортивных видах необходимо заявиться на мандатной комиссии.

ФУТБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). По смешанной  и женской группам раздельно.
Участники: 3 человека

Зачет: командный.

Форма проведения: Два тайма по 4 минут. При равенстве счета – пробиваются пенальти до первого гола.

Подведение итогов: Результат определяется по олимпийской системе . 
ВОЛЕЙБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). По смешанной  и женской группам раздельно.
Участники: 3 человека .
Зачет: командный.

Форма проведения: Соревнования  проводятся в  соответствии с правилами спортивных игр (3 тайма до 15 очков).

Подведение итогов: Результат определяется по олимпийской системе.
Перетягивание каната*

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). По смешанной  и женской группам раздельно.
Участники: 5 человек .

Зачет: командный.

Подведение итогов: Результат определяется по олимпийской системе.

вождение  велосипедА*
Участники: все  желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Задача участника  – проехать дистанцию с препятствиями на скорость. Перед стартом даётся 1 пробная попытка.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции + штрафное время. Итоги подводятся раздельно между мужчинами и женщинами.

Штрафы: пропуск препятствия целиком – 15 сек; неполный проезд препятствия - 10 сек; падение с велосипеда - 5 сек; касание ногой поверхности площадки при выполнении препятствия (каждое касание) – 1 сек.
Скалолазание*

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Участникам необходимо на скорость пройти маршрут на скалодроме. Даются 1 пробная попытка, которая в зачет не идет и 2 зачетные попытки. 

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции. Итоги подводятся раздельно между мужчинами и женщинами.

ШАШКИ*

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание).

Участники: 1 человек от команды.
Зачет: личный. 

Подведение итогов: Итоги подводятся не зависимо от пола. Результат определяется по олимпийской системе. 

СТРЕЛЬБА*
Участники: 2 человека от команды.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Расстояние до цели 10м. Участнику дается 1 пробный и 3 зачетных выстрела, которыми ему необходимо «выбить» большее количество баллов на мишени.
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству набранных баллов. Итоги подводятся не зависимо от пола.

ДартС*
Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: С расстояния 1,5 м. участнику необходимо «выбить дротиком» большее количество очков. 
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству очков. Итоги подводятся не зависимо от пола.

кОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА

КОНКУРС «ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД»

Выступает вся команда. Команда представляет выступление продолжительностью не более 4 минут. 
Команда в выступлении должна представить свое образовательное учреждение (или команду), интересы, увлечения участников команды, отразить свое позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни.  При подведении итогов оценивается:

1.Оформление выступления: 
-  наличие единой формы участников – 1б 

 наличие костюмов – до 2б

  - или аксессуаров 0,5 б

- наличие декораций – до 3-х б 

- использование реквизита – 1б.

- музыкальное сопровождение (минусовки, фонограммы) – 1 б

- музыкальное сопровождение (гитара) –   1б
- громкость (работа с микрофоном) – до 1 б  

- спецэффекты (тех. приспособления, свет и.т.д.)- до 3б.

2.Содержательность выступления: 
- в выступлении представлено учебное учреждение и (или) команда –до 1 бл;, 
в выступлении представлены интересы, увлечения участников команды – до 1 б 

- наличие сюжета –  до 1б

- отражено позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни – до 2-х б 
- качество исполнения - до 6 б (артистизм – до 2 б, оригинальность –  до2 б,
- юмор – до 2 б) ;
- исполнение песни под гитару – до 1,5 бл;

- выступления «без бумажек» – 1бл;
- Выступление не выдержанно по времени – превышение по времени до 1 мин. –(- 1б), свыше 1 мин. – (-3б.); свыше 3 мин – выступление команды прерывается с выставлением 5 штраф. баллов

- Сдача сценарного сценария выступления на мандатной комиссии на бумаге – 0,5., электронный вариант – 0,5 б. 

- сценарий, заимствованный из  передач ТВ – штраф –до 5 б (в зависимости от степени плагиата)

КОНКУРС «ПЕСНИ У КОСТРА»

При оценке выступления команд в конкурсе «Песня у костра» наиболее весомую роль играет качество исполнения песни (вокал+музыкальное сопровождение), а так же выбор репертуара (от желательных к нежелательным - "туристская", бардовская, народная, рок, "пионерская", эстрадная песня, еще более приветствуются песни собственного сочинения, особенно авторства одного из членов команды), затем (по значимости критерия) следуют  качество репертуара (туристская тематика, призыв к здоровому образу жизни, позитив, адекватность аудитории, качество текста), оформление выступления (краткая вводная или заключительная постановка (до 1 мин.), подача текста в электронном виде в жюри (на мандатной комиссии) и в бумажном (не менее 10 экэ.) в аудиторию, позитивное поведение при выступлении и будучи зрителями. Если команде аккомпанирует участник из другой команды оценка музыкального сопровождения будет снижена в 2 раза. Если команде аккомпанирует приглашенный гость, то оценка не снижается.
Набранные по критериям баллы суммируются. Запрещается использовать электроаппаратуру! Участники, использующие электрические инструменты (электрогитара, синтезатор и пр.) выступают вне конкурса. 

1. Качество исполнения – до 14 бл.

- отличные вокальные данные солиста, дуэта, хора - 10 баллов;

- обычное, достаточно разборчивое сольное или хоровое пение - 4 балла;

- серьезные недостатки исполнения (неразборчивость текста, отсутствие слуха, постоянные сбои, паузы и т.п.) –   2 балла.

Премиальные баллы:

- яркое, эмоциональное выступление – до 4 б

- несольное (дуэт, хор) исполнение  - 4 балла

- пение по бумажке (хотя бы у одного участника хора) -  минус 2 балла;

2. Качество музыкального сопровождения – до 8 бл.

- сыгранный оркестр из 2-х и более инструментов –  до 6 баллов;

- профессиональное владение гитарой - 8 баллов;

- гитара или другой инструмент при среднем качестве сопровождения - 4 балла;

- плохо настроенный инструмент, слабое качество сопровождения - 1 балл.

3. Выбор репертуара – до 5 бл.

3.1 Песня, претендующая стать гимном фестиваля – до 7 бл

3.2. Песня известного автора – до 5 баллов:

- "туристская песня" (Визбор, Городницкий, Кукин, Ким и т.п.), бардовская песня (Высоцкий, Розенбаум, Дольский, Митяев и т.п.) - 5 баллов;

- рок-музыка (Машина Времени, ДДТ, Би-2 и т.п.) и народные песни - 3 балла;

- "пионерская песня" (песни из репертуара п/л "Орленок", песни на повторение) - 2 балла;

- эстрадная и поп-музыка - 1 балл.

3.3 Песня собственного сочинения – до 5 баллов:

- оригинальные слова и музыка, автор член команды - 5 баллов;

- оригинальные слова и музыка, автор знакомый - 4 баллов;

- оригинальные слова на известную музыку - 3 балла;

- переделка известной песни с заимствованием части слов - 2 балла.

4.  Качество репертуара – до 9 бл.

- ярко выраженная туристская тематика - 2 балла;

- тематика, близкая к туризму - 1 балл;

- ярко выраженный призыв к здоровому образу жизни - 2 балла;

- позитив, романтика - 1 балл;       - реклама "Искорки", фестиваля, команды – до 3бл;

2.2. Штрафы (штрафы могут складываться – до минус 9 баллов):

- пропаганда нездорового образа жизни - до 3 баллов

- использование лексики, близкой к нецензурной - до 3 баллов;

- негативное содержание - до 2 баллов;

- затянутость, излишняя краткость - 1 балл.

5. Оформление выступления – до 8 бл:

- наличие краткой вводной или заключительной художественной (стихотворной) постановки – до 3 баллов;

- позитивное поведение при исполнении (подтанцовка, апелляция к аудитории) – до 2 бл;

- раздача текста в аудиторию (не менее 10 экземпляров) - 1 балл;

 - подача текста для жюри (на мандатной комиссии) – 2 балла. 

Примечание: В тексте «для жюри» необходимо указывать: 1. Автора песни 2. Название песни 3. Делать пометку,  если А) песня собственного сочинения б) оригинальные слова на музыку б) переделка известной песни с заменой части слов 4. Жанр песни (туристская песня, бардовская песня, рок-музыка,  "пионерская песня",  эстрадная и поп-музыка )

ФОТОКОНКУРС
Участники сдают 20 самых лучших, качественных, креативных фото, отражающих ход слета, для публикации в СМИ и на Интернет – ресурсах. Оценивается каждая фотография. Требования к фотографиям: 

 Подведение итогов осуществляется по следующим критериям:          

1.Снимок – «фотошедевр» - 7бл.

2.Снимок может быть опубликован в СМИ (качественное фото с сюжетом, интересным и понятным широкой аудитории зрителей) – 5 баллов.

3. Качественное фото (отсутствие спин, затылков, отражение эмоций, динамика) – 3 бл.

4. Качественное фото для личного пользования – 1 бл.

Премиальные баллы: более 50% репортажных фото- 3 бл.

Фотографии  плохого качества не оцениваются.

КОНКУРС «ФОТОГАЗЕТА»

Команды должны выполнить домашнее задание  фотогазету (фотоколлаж) на тему « Мы выбираем туризм!», отражающие позитивное отношению к туризму, пропагандирующее туризм, как спорт или вид активного досуга. Газета оформляется на формате  А 1 (горизонтальный), должно быть  не объёмной. предусмотрено крепление газеты скотчем на стенку, сдается в ГСК на мандатной комиссии, обратно не возвращается. Газета должна иметь название,  площадь фотоматериала - не менее 2400 см2 и текст, отражающий тему домашнего задания, поясняющую информацию об участниках и команде.

Газета не должна быть выполнена в компьютерной верстке. Газета, выполненная в компьютерной верстке, занимает места после команд, выполнивших данные условия.
При подведении итогов оценивается:


1. соответствие требованиям до 4-х б.
-  газета оформлена на формате А 1 (горизонтальный) – 1 б 

- наличие названия (не должно соответствовать названию команды) – 1 б 

-  фото составляют не менее 1/3 формата А-1– 2 б 

2. информативность до 5 бл
- наличие комментариев к  каждому фото- 1 б.
- содержательность комментариев – до 2-х б

-  поясняющая информация о команде и участниках – до 2-х б

3. качество оформления газеты до 5-х б.
- эстетичность – до 2-х б

 - трудоемкость – до 2-х б

 - яркость - 1 б 

4. качество фотографий до 5 бл
-  яркость –до 1 б 

 -  четкость–до 2 б 

 -  композиция (интересный ракурс, отсутствие спин и т. п.) –до 2 б 

5. полнота отражения тематики  до 7 бл.
- газета пропагандирует походный туризм -  до 1 б 

- газета пропагандирует туризм, как здоровый образ жизни- до 1бл

- в газете представлены фотографии, в которых отражены различные виды туризма до 2-х б 
- фото с участниками команды – до 3-х бл.
КОНКУРС «ВИДЕОРОЛИК»

Команды  монтируют видеоролик на тему «Мы выбираем туризм!», отражающий позитивное отношению к туризму, пропагандирующий туризм, как спорт или вид активного досуга.на 3мин (размер до 4.7 Гб). Фильм сдается на мандатной комиссии, должен просматриваться на стандартном техническом оборудовании.  
При подведении итогов оценивается:

-полнота отражения тематики – до 3 бл.

-наличие ясного, увлекательного сюжета  с яркими и доступными восприятию образами, понятность идеи – до 2 бл.

-качество видео (возможность просмотра на 17” мониторе без «зерна») – до 2 бл.

-соотношение фото и видео – 50% на 50% или преобладание видеоматериала – до 2 бл.

Видеоматериал:

- наличие собственного видео (наличие членов команд в видеоматериале) более 50 %  – 4бл., 50% - 3бл.,  в ином случае – 2 бл. 

-соответствие музыкального сопровождения содержанию ролика - до 2 б
- юмор – до 0,5 б

Жанры:

- рекламный ролик, социальная реклама  - 5 бл.

- видеоистория , видеофильм, видеорепортаж – 3бл. 

- поппури (бессюжетная смесь фото, видео, мультиков, кусков фильмов) – 2 бл.

Штрафные баллы за превышение контрольного времени

5-10 сек – 0,5б

11-30 сек – 1 б

Более 30 сек -2 б
КОНКУРС ХУДОЖЕСТВЕННОЙ САМОДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ТАЛАНТЫ И ПОКЛОННИКИ»*

От каждой команды предоставляется один номер художественной самодеятельности (любой жанр). Оценку конкурса осуществляют команды участников  и жюри. Каждый член жюри, команда  получает три жетона с надписью 1место,2 место,3место. По окончанию конкурса, необходимо будет отдать жетоны за понравившихся участников, в соответствии с местами. 

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ КОНКУРС

Участники: все желающие.

Зачет: личный 

Форма проведения: За контрольное время необходимо  в письменном виде ответить на вопросы (от 30 до 50) различной тематики, как с вариантами ответов, так и без.

За каждый правильный ответ начисляется 1 балл.
Подведение итогов: Побеждает участник, набравший наибольшее количество баллов.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!

На протяжении всего турслета педагоги носят бейджи с названием команды, фамилией, именем.

В течение первого дня до 17.00 команды должны отработать на трудовом десанте. 
На протяжении всего слета производится оценка турбыта (за каждый факт нарушения участниками и судьями от команд):

1. Отсутствие бейджа с названием команды, фамилией, именем участника – 3 балла.

2. Порча зеленых насаждений, мусор в комнате или около корпуса, в котором проживает команда – 5 бл
3. Нарушение распорядка дня – 5 баллов.
4. Опоздание на виды программ слёта – 5 бл.
5. Опоздание на совещание представителей / судей– 5 баллов, неявка – 30 баллов.
6. За отъезд команд раньше церемонии закрытия – штраф 30 бл. 
7.Нарушение этических норм поведения (нецензурная лексика) – 50б., повторное нарушение – 100б, последующее нарушение - снятие команды

 8. Нарушение этических норм поведения (распитие спиртных напитков, курение в неустановленных местах) – 50б., повторное нарушение – снятие команды.)

9. Опоздание более 10  минут со сдачей анкет, тех. заявок, статей, фото – 5.бл , более 30 мин - 15 бл

10. Для проживающих в палатках премия  минус 3 баллы от суммы баллов комплексного зачёта.
Мандатная комиссия (штрафы)
За каждую ошибку в именной и электронной заявке – 1 бл.

Ошибки в технической  заявке – 0,5 бл. за каждую
Отсутствие электронной заявки,– 30 бл.
 Не соответствие требований к электронной заявке – 10 бл.
Отсутствие в именной заявке мед.допуска – 5б за каждого участника

Отсутствие именной заявки – команда не допускается к участию в слёте
Отсутствие подтверждения на форуме до указанного срока – 10 бл.
Отсутствие копий паспортов . приказа – 10 бл.
Отсутствие подтверждения на форуме – 10 бл

Неполное прохождение мандатной комиссии в установленное время – 30 бл. 

Команда, не подавшие именную  заявку и тех.заявку на эл. почту до срока, указанного в положении – 15 бл 
Мандатная комиссия (премия)
Сдача, заполненных анкет – (-5 бл)
Трудовой десант

Не качественное выполнение работы – 10 баллов; не выполнение работ на трудовом десанте – 50 баллов.
выполнение дополнительных работ  –   до -15бл (в срок до вечернего совещания представителей команд второго дня турслёта)
На  мандатной комиссии необходимо заявиться  для участия в видах, не входящих в комплексный зачет. 

