Условия проведения 
открытого фестиваля спортивного ориентирования и туризма

среди учащихся 5-6 классов 
Советского, Бежицкого, Фокинского  районов г. Брянска
Вид «Ориентирование по выбору» (5 этапная эстафета)
Состав команды 10 человек.  Эстафета проводится в 5 этапов. На каждом этапе работают 2 участника от команды (пара). Первая пара участников получает на старте карту с нанесенными на ней контрольными пунктами (КП) и карточку для их отметки. Ориентируясь по карте, пара ищет тот КП, номера которых были заданы судьей на старте. После того, как КП найдены и отмечены в карточке, участники проходят оценочную петлю на финише, и затем передают эстафету следующей паре. Участники 2,3 и последующих этапов в эстафете самостоятельно берут командную карту и карточку у финиширующих участников  своей команды. Участники эстафеты могут  пробежать только один этап с двумя контрольными пунктами (КП). Старт участников команд на первом этапе общий. КП для первых  пар участников в заданном порядке (для рассеивания команд). КП для оставшихся пар определяет классный руководитель (записывает номер КП на ладони одного из участников пары).
 КП представляет собой красно-белую призму со стороной 30х30 см, оборудованную средством отметки (карандаш или компостер). Каждое КП имеет свой индивидуальный номер - двухзначное число (начиная с 31). Все КП дистанции оборудованы идентично.
Образец КП будет установлен  на страте, рядом с технической информацией. На карту, выданную команде, нанесены все 10 КП, место старта, финиша.

Вид «Брянский лабиринт» (10 этапная эстафета)
Соревнования  проводятся в форме эстафеты. Состав команды 10 человек. Старт участников на первом этапе общий. КП для первых участников в заданном порядке (для рассеивания команд). КП для остальных участников определяет классный руководитель (записывает номер КП на ладони одного из участников пары).

Лабиринт представляет собой опоры деревьев с натянутой между ними маркировочной лентой, используются также отдельно стоящие стойки с призмами, обозначающие точечные объекты. Все эти точечные и линейные объекты – ориентиры, которые  в совокупности и составляют лабиринт. Контрольные пункты со средствами отметки располагаются на стойках этих объектов. Спортсмен- участник должен разыскать свое КП, разбираясь в лабиринте.
Участникам запрещается преодолевать заградительную ленту сверху или снизу (перелезать, подныривать). От зрителей зона лабиринта  оделена огородительной  лентой!

Схема лабиринта  сориентирована относительно входа в лабиринт. Ориентирование начинается от входа в лабиринт. Начало ориентирования обозначено на схеме треугольником, КП - кружочком. 
Результат команды подсчитывается по времени, затраченному на прохождение всех КП от момента старта 1 участника и до финиша 10 участника с учетом правильности  нахождения КП.
Вид  «Турград»
Состав команды 10 человек. Дистанция «Турград» состоит из отдельных этапов, которые команда проходит в рамках отведенного времени. Работа на этапах может быть индивидуальной или командной. На прохождение этапа каждому участнику дается 1 попытка. За правильное выполнение задания на этапе каждый участник получает 1 балл. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. 

Перечень возможных этапов.

1. Тарзанка – участнику необходимо перепрыгнуть обозначенную зону, держась руками за веревку.

2. Параллельные веревки - участник идет ногами по нижней веревке, держась руками за верхнюю веревку.

3. Лучи – этап преодолевается двумя участниками одновременно на равновесии. Над землей на расстоянии 30-60 см. натянуты две веревки, один конец обеих веревок закреплен на одной опоре, два других закреплены на разные опоры на расстоянии 0,5 – 1,5 м.

4. Веревочная лестница – участник взбирается по лестнице, ставя ноги в нижние петли, держась руками за верхние петли веревки. Концы веревки жестко закреплены.

5. Переправа по подвесному мосту – участник, держась руками за перила, переходит по качающимся перекладинам.
6. Канатоходец – участник преодолевает этап, идя по нижней веревке, держась руками за фал (поводок), закрепленный на верхней веревке.

7. Лассо - участнику необходимо набросить лассо (петлю) на условную цель.

8. Паутинка - участник преодолевает переплетения веревок (ленты) сквозь «окошки» из маркированной ленты, стараясь не дотронуться до ленты.

9. Бабочка – участник идет ногами по нижней веревке, держась руками за верхнюю веревку. Верхняя и нижняя веревки посередине соединены между собой.
 10. Электрическая стенка – команде необходимо перебраться с одной стороны стенки на другую, пролезая через ячейки. При этом необходимо сохранять молчание, если это правило нарушено, то команда возвращается на исходную точку. Количество ячеек по количеству участников, в одну и ту же ячейку пролезать нельзя. Нельзя нагружать рамку ячеек
11. Слалом - участник змейкой пробирается между висящими, качающимися препятствиями – кеглями не задевая их.
12. Узлы – участник по образцу,  вывешенному на этапе,  завязывает узел.

13. Горизонтальный маятник - участнику необходимо,  двигаясь ногами по нижней веревке и удерживая равновесие при помощи закрепленной верхней веревки (одним концом!),  перейти условную пропасть.
14. Тибетский мост -  участник преодолевает этап,  двигаясь ногами по нижней веревке и держась руками за 2 верхние.

15. Лабиринт – провести карабин по запутанной веревке, два участника движутся на встречу друг другу, контрольное время для пары 30 сек. Нельзя отрывать рук от карабина, только перехватывать. 

16. Петли - участникам необходимо пролезть через последовательно провешенные петли, не берясь за них руками. 
17. Бесконечное кольцо - команда становится в круг, берется за руки, на руки надевается веревочное кольцо, которое участникам необходимо передать по кругу, пролезая в него. Руки расцеплять нельзя, нельзя разговаривать. За каждое нарушение – снимается 1 балл.
Вид «Турзнайка»
Соревнования проводятся в форме путешествия по станциям. Состав команды 10 человек. Участники команды произвольно делятся на группы, получают у судьи карточки с заданиями и следуют на станции, где выполняют их за опредёлённое время. По мере выполнения заданий участники сдают заполненные карточки судье.

Результаты подводятся по количеству правильных ответов. 
Команды должны иметь с собой 5 ручек или карандашей.

Вид «Веселые эстафеты»
Комплекс спортивных и шуточных эстафет. Состав участников 10 человек. Баллы, набранные во время участия в эстафетах суммируются с результатом вида «Турзнайка».
Фотоконкурс
В фотоконкурсе участвует вся команда.

Условия проведения: В течение соревнований участники производят фотосъемку. В отведенное время сбрасывают свои фотографии на судейский компьютер.

Необходимое оборудование: Цифровой фотоаппарат с запасом батареек, кабель для подключения фотоаппарата к судейскому компьютеру.
Обязательное требование:
С фотоаппаратов, задействованных в конкурсе, предварительно должны быть  стерты все фотографии, не относящиеся к данному туристскому слету. 
Команда должна предоставить в судейскую коллегию качественные, отобранные кадры, а остальные  должны быть удалены.

Каждая команда должна сдать не менее 20 фотографий, отражающих ходе фестиваля.

Требования к фотографиям:

1.Качество фото: яркость, четкость, композиция (интересный ракурс, отсутствие спин и т. п.)
2.Сюжет фото: динамика, действие, яркие эмоции, крупные планы

 Подведение итогов:
Команды, не сдавшие фотографии, получают 10 баллов штрафа. 
Команда, сдавшая менее 20 фотографий или фотографии плохого качества – 5 баллов штрафа. Штрафные баллы вычитаются из результата, полученного в виде «Турзнайка».
Лучшие фотографии будут вывешены на сайт ЦДиЮТиЭ г. Брянска www.turizmbrk.ru
