Проведение игры 

с элементами  спортивного ориентирования 

 «Лабиринт»  
Место поведения: ЦДиЮТиЭ г.Брянска,  прилежащая территория с ровным покрытием,  размером 20 х 20 метров с искусственными (или естественными), специально построенными для ориентирования объектами.
Время проведения: 20 - 30 минут на команду, 2-5 минут на одного участника.  

Количество участников, требования к ним : Количество участников не ограничено. В игре могут принимать участие дети начального и среднего звена школы, одетые по погоде в спортивную форму.

Состав команд: Итоги игры подводятся,  как в личном зачёте, так и в командном. Состав команды определяется на месте игры.

Основная цель игр:  развитие внимательности, скорости мышления  и быстроты движения.  Привития  интереса к активному, познавательному досугу. 

Задачи игры: 
           -  на старте  получить схему Лабиринта, соотнести расположение контрольных пунктов на полученной схеме и местности,  понять, где на схеме находится точка старта и финиша;
· - участнику необходимо за минимальное время отметить в нужной последовательности контрольные пункты, которые впечатаны в его  схеме.
Оборудование и инвентарь:
Искусственные объекты -  представляют собой вешки с натянутой между ними маркировочной лентой, на схеме лабиринта,  они  обозначены черными точками и черными линиями между ними.
Контрольные пункты - представляют собой  установленные на местности стойки с  призмами  и компостерами  для отметки. 

Карточка участника - для отметки в ней компостером.
Схемы лабиринта. 
Ход игры: 
Участникам запрещается преодолевать заградительную сетку и как-либо воздействовать на искусственные объекты 

В Лабиринте установлено 10 контрольных пунктов с компостерами.
Номера контрольных пунктов на схеме, совпадают с номерами контрольных пунктов поставленных на дистанции игры.

Старт для каждого участника индивидуальный, по секундомеру
В Лабиринте установлено несколько заданных маршрутов, каждому необходимо отметить свой маршрут.
Подведение итогов:

Победитель определяется по наименьшему времени прохождения дистанции с учетом правильной отметки. 

Командный результат подводится по сумме времени участников команды.
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                     Пример карты Лабиринта
